MEMORY STICK 

To save game settings and pro-grass, insert a Memory Stick into 'Sia Memory Slick slot 
oMho PS?™ system Saved-game dal a can tie loaded from the same Memory Elfck or soy 
Memory Stick cen(a ; n.mg previously saved Ll!l!eBigPlanet™ data Make sure I here is enough 
free seaee on lhe Memory Stick before commencing p*ay, 

L.itl?eS?gPlar*e: m operates with ar. suiosaive function allowing progress to he saved 
to Memory Slick automatrcally during play. Do not remove toe Memory Stick 
or turn eft the T1 SP Tlt1 system when the Memory Stick access Indicator. is flashing. 

NOTE- The minimum amount a f free $gace required to save UtleBigPlanet™ data may 
vary depending on ihe -capacity of the Memory Stick inserted, 
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WIRELESS (WLAN) FEATURES 


Software titles that support Wirtfleis (WLAN) functionality allow Ihe user la communicate 
with other PSP™ systems, download dala and compete against ether users v>a connection 
to a Wireless Local Area Network (WLAN) 
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AD HOC MODE 

Ad Hoc Mode is a Wireless (WLA\} feature thal allows two or more individual 
PSP™ systems to commumcalo directly w-th each other, 

GAME SHARING 

Some software lilies Feature Game Sharing facilities which enable ifie user to 
share spec.Fi c game features with other users who do not have a PSP™Gamo 
in lhair PSP™ system. 





INFRASTRUCTURE MODE 

Infraslructure Made Is a Wireless (WLAN) feature thal aflows the PSP™ system 
to link to a network via a Wireless (WLAN) Access Po nt (a device used to 
connect So a Wireless network;. In order to access In fra structure Mode features, 
several additional items are required, Including a subscription to an Internet 
Service Provider, a network device (e g a Wireless ADSL Router), a Wireless 
(WLAN) Access Point and a PS. For further Information and sailing up details, 
please refer to tho PSP™ system instruction Manual 


NOTE: Lillie Big Planet™ supports Ad Hoc Mode and Infra slructu re Mnode. Please see the 
’Community Moon’ section of this manuai for further details. 


DIRECTIONAL BUTTONS - MOVEMENT 

In ihis manual, f, 4. +*, elc. are used to denolo the direction of both ihe analog slick 
and Ihe directional buttons, unless slaled otherwise 










USING MENU SCREENS 

Press f i b highlight an option. then press Hie* © ftultbfl to confmn. 

To return to ihe previous merm screen, press :tre ® button 

CONTROLS 

SACKPERSON CONTROLS 


ercalcg shell 
directional buttons 
© button 
® button 
ii) button 
© button 


Move 

Change a Person's expression 

Jump 

Cancel 

Open Popit Menu 
□e’ete 


button (hold} 

+ directional cutters 


gM button (hold) 
START button 


Gesture 
Grab object 
Access tbe Start Menu 
POPIT MENU CONTROLS 

<5 button Open Tweak Menu,'Open Popil Info Page 

■9 button,■ 'E9 button Skip between menu pages 



THE GA1V1ESCREEN 

Sows MilMiplteT 


Prize Bubble 
Checkpoint 


MAIN MENU 

The Main Menu is a revolving da or to magic and man;els, and contains the following 
options: Liftte Big Planet"”*, Ply Moon, My Pod and Community Moon Take a deep breath, 
the excitement is about to start! 

UTTLEBIGPIANET™ 

STORY LEVELS 

Make your way across ihe LillteBigPlanet™ glebe ta discover the weird and wonderful 
world* of the Creator Curators 

The first araa your Sack Person w*,ll visit is Down Under. It's ihe perfect place to go 
walkaboul, sun-scorched and filled with amazing arghls and sounds. You're sura to discover 
all sorts of tncks that will help you !o succeed in LitlleBigPtane!™ 

You'll also learn that Down Ufider’s Aboriginal Mystic is just one of the legendary Creator 
Curators who tend the wonders of LittleBig^’anet™ When you've shown the Mystic, that 
you can handle his outback adventure, he may grve you a new task to complete - one that 
involves travelling to distant Sands and learning loads more skills. Did somebody mention 
something about a carnival. .7 




DOWNLOADED LEVELS 



Take seme Sime to explore r#ve"s downloaded from; the Corn-runjiy Woog orbiting: 
LIIUPBigPteoel™ Your feilaw creators an? sum to have s tat of surprises in store for you 


Choose a level La view information about il - Including who ere a tod it, how many times it has 
boon downloaded and whal rating tho level has been given by olher players. Setoct ’P!ay' 
to check the level out tof yc u rsel F. 


NOTE' to gam access So hie Ccmmunrty Moan, you'll need to complete the first 2 levels 
Of Down Under 


PURCHASED LEVELS 

Pay a visit to levels purchased from PlayStaticmeStore. Choose a level to view information 
about I including who developed it and the highest scores achieved by ether players. 
Select 1 ??ay” So fey il out. 


PLAYING THE GAME 


CONTROLLING YOUR SACKPERSON 

Wove the analog stick +■ or to run to She left or the rig hi. Wove the analog stick 
t to move Into the background or £ iq move info too Foreground 

Press the $ button to jump. Sac it IighsSy to perform a smaSler jump or hold it for a longer, 
more athletic leap. Press and hold Ihe ill button to grab hold of objects. You can't grab 
on to everyUiing, Ihough! 

Use toe directional buttons to chenge expression: press f for happy, J. For sad, 

+■ tor womed and ■+ for annoyed Continue pressing a directional bulton to increase 
the intensity of the expression 

To see your Sack Person gel oven more emotional - and even gesticulate wildly - cress 
and hold She KM button and press. Lhe f\ 4- or ^ buttons Tho go stores your 
SackPorsori makes will depend on his or her current mood. 



THE START MENU 

press the START button during clay to display tho Start Menu. 

Choose from the following options: 

Enit the current level and head back la the Mam Menu 

tgcHle the level again from the beginning. 

Leant mors about the level you're exploring who created it, 
the sights la see and what you can expect to do there 

The Good Grief! Menu is the p'ace to report any offensive 
consent uploaded by other players online. Wo wan! to keep 
Little Big Planet™ as clean and reseec'aito as possible, so please 
let us know as soon as you discover any questionable conlenl 

THE POPITMENU 


Return to Main Menu 
Restart Level 
About This Level 

Good Grief! 



The Popd Menu is the most important tool you'll come across in the world of 
UtUeBigPlanel™-press ihe » button and i! will litera'ly “pop into ihe air above your 
Sack Person's head. Think of ihe Roc t Menu as an interactive lasso that's capable 
of amazing things it conla ins a IS of the crea Live opsions at your di sposal. 



CUSTOMISING YOUR SACKPERSQI 

Off the Pop»t Menu, se?ettih$ Customise Cha'ractertoon lo view 1 he various options. 
Press Che O button So fry an Item cm or te cake ii .aft 


WHAT TO DO IF YOUR SACKPERSOIM GETS TRAPPED! 

Occasionally, even the most skilled Sack Person will gel stircli. IPs rtolhmg Co panic about! 
if' there realty ss no way out, open the Popjt Menu, select the Retry icon and press a net hold 
the © hull on for a few seconds Hey presto! VourSackPerson will reappear at the last 
activated checkpoint 

STICKERS 

There are ms my Stickers to celled on your journey through UtHeBigPlanePY 
On the Popit Menu, select the Stickers icon to take a look at yoirr prized treasures 

Ever batsar than finding new stickers is actually using Ilham. Select a slicker from those 
available and use ihe analog slick to move il around tho environment. Press and hold ihe 
El button and move the analog stick or to rotate a sticker, press and hold Lhe 
Ul button and move the analog stick T or J, to change the size of the slicker. When 
you are happy, press the © ballon to stamp it into place. Press the © button to return 
to Sho Popil Menu 

To remove a sticker, open the Popil Menu, select the Stickers icon and choose the Stickers 
Edit Tool. Use the analog stick to move the Edit Tool over the desired item, which will emit 
a glow. Press the © button to “lifTthe ftem into the air and press the © button to delete 
it and exit the Popil Menu. 


MY MOON 

My Moon is the place where your wildest dreams coma to life! 1 

Choose My Levels' to swoop across the lunar surface and view previously created worlds 
alongside numerous empty craters. The first tpme you visit My Moon there 'will be over 
50 empty craters, and each can be tilled with a level of your own - so there's enough 
space for all your ideas 

NOTP- To gam access to My Moan, you must complete She first 5 fevels cf Down Under 
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TIME TO GET CREATIVE] 

EASTING LEVELS 

Choose art existing ?eval wlhin My Moon to urowrho tcvors Popil Menu. Press ihc 
m button or the KM button to-skip between the menu pages and view ilia 
following options 


Edit 

Play 

Publish 


Share (Ad Hoc) 

Wove 

Copy 

Delete 

Gopyable 


Edat Nama 
Set Description 
Set Icon 


Access the I eve' in Edit Mode to make changes to its appearance 
and architecture. 

Access the I eve! in Play Mode to erjoy it for youreeif 

Up'oad ITia level to the Commonly Moon for other players 
1o explore. You can have a maximum of 20 ’evels published 
on Lhe Community Moon al any one Lime 

Send the tevel ‘o another PSP^ system via a wireless 
Ad Hoc Mode connection. 

Move the level to another crater on My Moon. 

Make a replica of the level in another craler on My Moon 

Remove the level from My Moon permanently. 

Se-t whether or nol a tevel can be copied, If o level that cannot 
be coped is uploaded to the Community Moon players who 
download it will not be ab^eto edrt and re-poblish it 

Change the name of the level 

Create a bn-ef description of the level for other players 

Choose an icon to represent the level on-screen. 


MEW LEVELS 

Choose an empty crater within My Moon to create a New Level from scratch. Choose to star! 
wish a Blank Level or to use a themed Template as a launch-pad for your imagination, 




. ED IT MODE 

When creating or edilrng a fs ve? t choose the item cr tool you want te use via the PopT Menu, 
then use the analog stick to move around the area. Press the © button to confirm the spol 
where you Wan! to start creating. 

When building your own fevels, bear the following hardy hints andconirote in mind 

- In Edit Mode, your Sack Person can lake lo the skies to gel to hand-lo-raadh areas. 

Press the | button to I ft oil from ihe ground and press iho 4 button again So Sard 
once you're airborne 

* Press the f button to pause Edit Mode and bufld witboul being interrupted by moving 
objects or lesha! hazards. Press She button to undo your last action or press She 
button to redo your last action. 

- When working svsth Mate he Is, press the DU button to adjust the thickness of She 
selected object 

■ To !ry out your creation, press ihe START button and setecr'Changa to P!ay Mode’. 

To return to Edil Mode, press the START button and select "Change lo Edil Mode'. 

' To return to She Main Menu at any time, press the START button arid select 
“Relum to Main Menu'. 

POPIT CURSOR 

This msy well be the most versatile toot in your collection. Hover the Popit Cursor over an 
object and press the © button to select it Use the analog stick to move the object around, 
then press and hold Ihe B9 bulton and move the analog stick +* or ■+ to rotate it. Press 
end hold the Mm button and move the analog stick f or |r to alter the object's size. 

When you are happy wtththe object's position, press the © bulton to place it and 
press the ® button to return to the Popit Menu 

OBJECTS AND TOOCS 

Almost everything m the Popit Menu has a More unfa nape offering further information 
and functions Be sure to sired* them onli 


CAPTURFNG OBJECTS IN THE POP IT MENU 

When on object has been crested, Ft can be stored within the PcpilMenu For easy use 
in the Future On the Pdpll Menu. select the Goodies Sag icon and choose theMy Objects 
page. Select She Capture Object-con and a small rectangular box will be disclosed. Use the 
analog stick to manipulate Uie rectangular box. positioning it around the object so that 
its outline g ! ows. Press the O button and (he object will be added So the IMy Objects page 
for easy access. 

MATERIALS 

Materials are found wilfiin Prize Eu bbles. which are scatlered througbout LittleEigPlanel ™ , 
Once sene Materials have been collected, new objects can be created. On Ihe Pop# Menu, 
se’ecl the Goodies Bag icon, choose the Materials page end take your pick Use the analog 
stick to manipulate yoirr chosen object's shape and press the button to create the object 

PROPERTIES 

Glass 

Gtass is super smooth and slippery - whtch s great For any SackPerson who likes 
to slide rather than stro I! 

Metal 

Metal s the heaviest mate rial of all and is perfect for when you need someth: ng ultra 
strong and tough. 

Stone 

Stone is an other weighty material, idea'for heavy duty purposes 
Wood 

Wood !s of average weigh! and friction and can't be grabbed. 

Sponge 

Sponge is Fairly I ght and yields stightly to the touch meaning a SackPenson 
can grab on to it easily. 



Polystyrene 

Polystyrene rs exceptionally lighl and very easy for □ SackPerson So grad on to. 

Cardboard 

Cardboard is also extremely light and can be pushed around easily - but ii's also van/ 
smooth I f your Saok^erson tnes to Sake hold of it their hands wi I not be able to grip. 

Rubber 

Rubber Is a great choice when good Era chon is needed - It never slips 
Dissolvable 

Dissolvable objects are |-ghl and can be grabbed - but they wdl dissolve away to nothing 
when triggered to do so. 

Peach Floaty 

Lighter than air, objects msde of this material will float away as soon as they are placed - 
but a SackPerson can grab held of them bra toee ride. 

Pink Floaty 

Objects made of this material will float in she air in one spot rather man soanng off 
inio the blue. 

THICKNESS 

The thickness of Materials can be adjusted between throe different levels. 2 Fat Fat or Thin 
USING OBJECTS 

Dotted around LitJleBigPlanet™ are numerous Prize Bubbles. These contain scecial objects 
which can be used when making creations. 

PLACING OBJECTS 

- Open the Popil Menu and select the Goodies Bag icon 

« Select an item, then use the analog stick la position it Press and hold the — button 
and move the analog stick 4- or **+• to rotate the item 

* Press the H9I button to move an object into the foreground or background. 


^ Press the Mi' butts d lo adjust the thickness if an object 
* Press the © button to place an object and press the •©■ button to return to tho Pa pin Menu 
Remember that as soon as the Pcpil Menu is dosed, gravity will take Eta course! 

COPY TNG OBJECTS 

Se’ect an object using the Poprt Cursor and press the @ button to open !he object's Tweak 
Menu. Select "Copy" la copy the selected object Press the © button to place file coped 
object wherever you want. 

DELETfNG OBJECTS 

Select an object using ihe Poprt Cursor and cress the © button ig delete it 
TWEAKING 

To help satisfy your inner engineer, there are lots of things in and around LittleBigPlanel 77 ' 1 
that can be tweaked. To open a Tweak Menu, hover the PopT Cursor over an ilem and press 
the ® button. Within a Tweak Menu, use the analog stick So choose a setting and use the 
directional buttons !o adjust it. 

NOTE: When placing an object that ceo be tweaked, hold down the © button s little -onger 
end the relevant Tweak Menu will be displayed 

GLUE 

Giue is a handy way of sticking things together and can only bs used when in Edit Mode 
To use glue select an object using she Popit Cursor Place the object in close canted with 
another object and press and hold she © button uniil you hear a "sticking.' noise Boih 
object are now stuck firmly together and can be moved around like a single abject 

BOLTS 

Bolls come n useful whan creasing objects wish moving parts To use a Bo t. follow These 
sjmple slops 

*Gn the Poprt Menu, select Ihe Tools Sag icon, choose the Gadgets page and seiecl the 
Bolt icon. 




■ Use the analog StiCMb pb'Siuoff Ihe Belt and press the © button fd place f! brt!0 an Object 
► Use Ihe Popil Cursor to move !ho objocl In front of another object. 
t Press flie © button to bo f t both objects together. 

To make a Bolt tighter or amend other settings, press end hold the © button to access 
its Tweak Menu 

TYPES Of BOLT 

sprung Balt 

A Sprung 3a 15 allows the different parts of an object !o mova slightly Don t worry 
it s nol dangerous and it s perfect For see-saw devices 

Motor Boft 

A Motor Bolt lets you make objects that can move of their awn accord. 

Wobble Bolt 

A Wobble Bolt won't judder like jelly but will create a back-and-forth rotating action far your 
different creations 

OTHER TOOLS 

Many other tools can bo used !o connect and build things To access the tools below, open 
the Popil Menu, select the Tools Bag icon, choose !ho Gadgals page and select the relavan: 
icon in the Connectors section 

STRING 

String is the perfect tool for hanging things up or making swings and brdges. To attach 
string, place it on the edge of an object and press the © button Position the other end of thf 
string over another object and cress the O button to secure the connection Vssit the Tweak 
Menu to shorten or lengthen your piece of string. 

RODS 

Hods are very similar so string and conned in the seme way the only difference is that once 
a length is set for a rad, it cannot be made longer or shorter 


SPRINGS 

A spring is rigid and can offer support but will also g;ve your connections some bounce. 
Correct a s.orng l ke a rod or some spring and v^sTtbe Twea?t Menu to alter its length 
and strength. 

ELASTIC 

Elastic will not support anything it's attached to hut will allow connections to si retch \irther. 
WINCH 

A winch will join two objects logether sod put them into motion; vis t the Twea»t Menu to alter 

its strength ar.d speed 

PISTONS 

Pistons are just I ka rods but can rema n rigid and bo pul into motion it required. 

EMITTER 

An emitter is a magical tool that will make things appear and then disappear. Attach an 
emitter to an object such as a brick wall. then access the Tweak. Menu and select a dlfferertl 
object such as a Tower The dower will then appear and diseppear periodically on the 
brick wall 

BUTTONS AND SWITCHES 

Buiions and swiiches bring even more control lo your LittleBigPlanet™ creations 

Ail huiions and switches can control other objects - for example , a Motor Bo-*i 

Use me Pop»( Cursor to select the Connector Tab staking out of your nutton or switch and 

attach il 1g the Motor Boll Yqu can now start or stop a Motor Bolt at hie flick Of a switch! 

Buttons 

A button 'Will activate a sontfaptjon when a SackPerson or anything heavy enough is placed 
Dm it. Use the Tweak Menu to change the various settings fora button. 

Two-way Switch and Three-way Switch 

A switch car be used lo control various animated parts To be activated, a Two-way Switch 
or a Three-way Switch must be pulled by a SackPerscn or nudged by another object. 


Grab Switch 

A Grab Sw'tch is triggered when a SacfcPesscn grabs Ihe object attached to it. 

Sensor Switch 

A Sensor Switch wi'l activate when 0 SackPerson gets rear enough to the object it’s 
attached So. Open Ihe Tweak Menu to adjust speed settings and choose a trgger radius 

Ma gnetic. Key Switch 

a Magnate Kay Switch will onJy activate when a matching key is-within a specified range 
Once yCLi've placed the Magnetic Key Switch don’t forget to add a Magnetic Key for other 
players 1c find Visit the Tweak Menu to chance the key's colour t's a good des to n^ake 
it ihe sanfa cotour as the Magneto Key Switch, 

Sticker Switch 

A Sticker Switch wifi activate when a matching slicker or decoration is stuck nearby 
Don't forget to specify a sticker far your Sticker Switch - etherise anything could activate it! 

MAKING STUFF HARMFUL 

Various e-ements of danger can be added to LiMfeBigPlanef™ - making things a little more 
exciting for the adventurous prayers out there 

On the Poet Menu, select the Toe's Bag icon Choose the Tools page and select, one 
of the -legalise" optiens- Electricity, F ame ot Horrible Gas use ihe analog stick to select 
an objocl anti press the © ixitton to apo‘y ihe hazardous e’emeni You can even choose 
the colour of your Hornble Gas! 

To make a dangerous object safe again, open the Popt Menu and select Lhe Tools Bag 
icon. Choose the Tools page and select fl Unlethalls#\ Use She analog stick to select Lhe 
hazardous object and press the © Pulton So remove ils 1 cl ha l properties. 

SAVING A LEVEL 

To save a level you’ve created in My Moon, press the START button and choose Save Level. 
SEND TO FRIEND 

Wirelessly connect to a found's P$P M system via Ad Hoc Made fa share your 
favourite levels 


MY POD 

VourPod is your home- and your haven within LilttoQigPiane!'™ a place where you can chiSI 
duL as you plan your paift masterworfcj admire a new outfit or catch bp wilh what's going 
on in the community 

Choose ‘Me’ to fiddte with the Following options and settings: 

My Sa'ckPerton Change your SacKPersorPs appearance and customise your Pod 

wathi treasures gathered on your travels, 

My Avatar Vi&w and adjust the icon used la represent your 

SacKRersqn on-scraan. 

My News Keep in touch with the wider community 'with important bulletins 

direct from Little Big Planet 1 ”. 

COMMUNITY MOON 

Sharing makes tfie World go round - so say the Greater Curators and haccy SackPersons 
everywhere. Head to the Community Moon to view and download the fruits of your fellow 
fans' creativity. 

CREATING A PIayStatfon®Network ACCOUNT 

A Play Slat iorvft&efwork account and wireless internet connection are required to access 
the Community Moon. 

To access PFaySfatiOrioMetworK services vie a wireless internet connection the PS n ' v 
system's Network Settings must be corrects configured. Always ensure that the latest 
version of the PSP 1V system software rs ^stalled. Refer to the instruction manual supplied 
with your PSP™ system for more details on gelling Connected end system software 
enhancements. 

i hens are two types of HaySlalionwNetwofk account, a master account is an account 
created by a registered user of a specified age or older and allows ihe account holder 
to adjust vanous settings A sub account can he set up as an extension of a master account 
sod can be used by anyone including minors, a sub account can also be monitored by (he 
associated master account holder, Accounts created via a PlayStation^ system can be 
user;'to access PlayStation-?:Network services via a PSP 1M system, and vice versa. 




Eligibility requirement Tor master accounts and sab account vary depending on your 
country of residence Visit cu plays ta Lion com/psn fof further details or la areata your Frau 
PleyStationsNetwork account. 


'Alien signing up to PlayStation'-Network, a password, a secret answer to a seciffriy 
question and a vnlirf email address must be supplied. An Online ID ttxisI also be chosen 
end will nci as your publicly displayed name within PlayStabor^Network After an Online 
ID has been created it cannot be changed 

GO ONLINE 

Beam your best creations up to the Community Moon for Ifte-mindsd SackPeraons across 
the world to enjoy, Ah at do you get in return ?■ Why, an ever-growing collection of levels 
invented by your fellow Creators, free So download! 

COLLECT FROM FRIEND 

Wirelessly connect to a Friend's PSP™ system via Ad Hoc Mode to eKp’ore their 
best creations. 


SOME FRIENDLY ADVICE 


Sharing creations online ard mixing with the LiltloQigPlanol™ community comes wilh certain 
responsibilities. We want to create a big, happy Family - and that means lhat we alt need 
to respect each other's feelings. So. as templing as il is please refrain from being rude" 

No swearing, no vulgar drawings and nothing that would offend yout granny for embarrass 
your grandchildren). 


AND FINALLY^, HAVE FUN! 

Thanks For helping us make LitlleSigpianet™ such a Fanlastic place to &e. Wle hope you 
enjoy yourselF and have fun exploring Keep on creating fhosa masterpieces and don't forget 
to share your inspired inventions with everyone else online! 



MEMORY STICK 

Poursauveggrderte progression et les pgramfrres de jeu, insercrun Memory Slick dans 
la tenlo pour Memory S!ick rfu system® PSP™ tl eai qc-ssiblc do charger des donnces 
de jcu a partir du memo Memory S!ick an de lout autre Memory Stick □■jo™ sonlciianl da's 
donnees du jeu LittleDigPIsnel™'sauvagardees. Verifier cue I'esoaca sur le Memory Sl?cJc 
esl suftisani avantde co minor cor a jbuer. 

LittJeBgPJeriei™ depose dure 'onetion auto-sayvegarde pemiettanE de sauvegarder 
aulomaliquemsent la progne5s?cn sur e Memory Slick au cours de la psrtie. Me- pas feliner 
le Memory Stick ni eteindre le eystsne PSF rM qyand I indicate urd'acCes Memory Stick 
c?ignote. 

R F VIA RQU£ IS quantise mini mu m d e space I ibre requi se pour sa u veg a rde r ?es d on pees 
du jeu LiliseBigPtenel™ peut varier selon la capacity du Memory Stick ms^'^ 
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F0MCTI0NS SANS FIL (WLAN) 

Los ii'ros comealibles avee los fersc1jonnalh£s sans FI (WLAN) pefmettefi! a I'ulilisaleur 
do cammuri'OL-or aveed autres systems®- PSP 71 -' do E&bdfiargerdos donnees elde jouar 
avee d'autres ulilsaalours v a uno connexion cn rcseau local sans hi (WLAN) 
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MODE AO HOG 

Le mode Ad Hoc esl mie fonction sans Ml (WLAN) pennesiant a deux syslemes 
PSP™ ou plus do corrirminlquar directemcnl. 

PARTAGEDE JEU 

Fonction propasda par certains litres pooriellanl a I'utisIsaEour do partagar 
certaines caractGristiques tfun jcu avac dos u!ilisa!eu'S n ayant pas 
de pSpTWGainw insert dans lour systems Partaga -cfe j-Qu PSP™, 



H 


MODE tNf RASTRUCTURE 

Le mode Infrastructure est uno foncSion sans fil (WLAN) panmaLLanl 
5e raccorrfemenldu sys!en>e PSP™ a un rose a u va un pom! dacces sans 
fil (WLAN), c'esl-a-dire un d is pa-si l if da connexion £ un rescan sans !il Le 
mode Infrastructure rccLien piusieurs Somonis, dont un abonnomcnt aupres 
d'un foumisseer d'acces a Internet, un dtsposilif rAsoau (par example , rcutour 
ADSL sans fil), un point dacces sans fil (WLAN) el un PC. Pour do plus amples 
enformalioms concerns nt I installasion reportes-vous au made d’emploi du 
systeme PSP™. 


REMARQUE : LiMleBigPlanet™ estcompatib-e avec les morfesAd Hoc el Infrastructure. 
Potmen savair plus, con suiter la section « Lune de !a communaute » tfe ce manuel. 

TOUCHES D1RECTIONNELLES - DEPLACEMENT 

Dans co manuel, t’, etc. font a la fois reference a la dire chon du pari artalogique 

et aux touches d ire clionnel less, sauf menlion contraire. 
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NAVIGATION DANS LES MENUS 

Apcuyersur f. | +- cm pour siiec.+ionsi^ rune ppilon, puis aapuyer sura touche ® 
pouf confirmer A^ur reign merau mscu pn^tfept, appuyer suria i6tdie # 


COMMANDES 
CQMMANDES DE SACKBOY 

Pad analogous 5e de placer 


Touches diractioohelies 
Touche © 

Touche ® 

Touche it 
Touche © 

Touche IESS (maintenir) 
+ touches dicecticmnslles 

Touche O (mamtenir) 


CHepger i>ffpnession d'uti Sacksey 

Saute r 

Annuler 

Ouvrir le menu Pop it 
Supehmer 
F a ire un geste 

Saisjrun objet 


Touche START Acceder au menu Demamer 

(raise en macche) 


CQMMANDES DU MENU PGPIT 

Touche © Ouvrir le menu Regler, 1 'Ouvrir la paged’infos Popit 

Touche il } Touche O Naviguer entre les pages de menu 


ECRAN DE JEU 


Mullsplscaleur 
de score 


Bulls recompense 
Paint da controls 



MENU PRINCIPAL 

Le menu prnclpal te donne a sees a une montag ns de merveilles era tous genres et re u nil 
les options suivantes : LitlleBigPlanel™, Mo Lone. Mon Pod et Lone de la ccmmunaute. 
Oiivre grand les yeu:t, I'avenliire va eommeneer ! 

UTTLEBIGPLANET™ 

N1VEAUX DU JEU 

Pprcours Ip planite Li$|ieBi£jPianet Ti '" pour dscouvriri&s ir-crtdes Granges et mervsilteux 
des. C u rats u rs Crs a tsors 

La premiers 2 ona quo deoqHJwrira ion Sackboy s'appeMo ta Terre du Dsssous. 

Cast I ercdroil deal pour se balader el an prendre pla-,ra las you* sous un seleil de plomft. 
Tu y apprendras loutes sortes o’aslooes qui t'aideronl a proSiter au miou* da ton aventore 
dans LitUeBigPlanet™ 

Tu apprendras bus si gue le Mystique de la Terre do Dessous n'est autre que Tun des 
lege ndaires Curate urs Createurs qui entretieranent ies merveilles de Little Big Planet"™. Une 
Fois que tu auras preuve so Mystique que tu es digne de son a venture, il te confrere peuS- 
etre one autre lache a acccmptir. une lache qui 3e condusra dans des octrees lointaines 
do 3u apprendras de nouveHes competences Et je ne te parle me me pas do Carnaval ! 


N1VEAUX TELECHARG^S 


Freeds la icnrps d'explorer les nlveaux telecharges a parti 1 ' do ta lime tfc fa com-rjunautS 
er orbile autour do LfttleBigPlanei 11 ^, Les aufne's eneateurs t'y resasvent jafiftfaerit 
do nombreuies surprises.. 

Selection ne lit niveau pour decouvr'rentre autre 5 qui fa cnee, comc ; en de fols il a ete 
telecharge el quelle note fui a ete attribute par les autrss'.Dueurs, Puis selectionne « Jouer » 
pour le tester par toi-nreme. 

REMARQUE ; pour acceder k la lune de la communaute, 3u devrss completer lee deux 
premiere niveouxde la Terre du Qessoua. 

NIVEAUX ACHETES 

Pare a la deeouvertedes nivea ux achetes sur P1aySlation®Stare, Se lection ne up niveau 
pour en s a voir plus e son su|et e" decouvrr notanmenl qui 'a de-vebppe et quels sent les 
meilleurs scores Valises paries autresjoueurs Puie selector ne « Jouer* pOiir"'essayer 


COMMENT JOUER 

COMMANDES DE SACKBOY 

Oitsnte le pad analogique a +* ou a pourcourr vers Ca gauche ou vers la droite. Orienle 
le pad arcalagiqua vers le f pour 3 erfence r dans t'arriefe-plao ou orienle-lc vers le £ pour 
revenir vers le premier pfar. 

Appute surte louche ■© poursaoter: appuie rapidemen? poureffectuerun petif saut ou 
maintieos la touche enfoncee pour un bond plus spectaculaire. IVteintiens la touche H19 
enfoncee pour s gig ir dee objets Attenlson. !u me peux. pas seisir lout et n'importe quo! 

utilise ies touches <fi»c-tioonenes pour changer ^expression ; appuie sur f pour exprimer 
la j oie, sur 4 pour la togiesse, sur <h poufl'inqul^tudte el sur -► pour rtrierveroent, Appuie 
» piusiaurs reprises sur la louche do tan choix pour inien sifter rexprwsion correspondanie 

Pour accenluer les Emotions da Lon Sackfcoy el le voir geslicu lor dans tons les sans, 
main Liens la touche MSI enfoncee el appuia sur las touches f. 4 ■ ■*“ du “► Ton Sacktsoy 
effectuora dos qa sites en fonction de son humour. 







ApjHite sur louche START (mIse on mafietie} en emirs de J«u pour afflchet !$ menu 

Dimarrar SStecUonne Junedesoptionssuivarites : 

Re rounder au menu principal Quitter lo niveau aciuel at natoumar au menu principal 

RecormnercsrSe niveau RebornmeficerTe niveau 

A propos de ce niveau O&ienlr de* informations sur la niveau explore, 

don! son auteur el sa description. 

Un satici ? Lc menu Un souci 7 permet do signaler toul centcnu 

clioquant m s an ligna par d'autres joueurs Wous voulons 
fairs da UllfeBfgPlanel™ un endro-t aussi agreable al 
raspoctable quo poss bla, alors n'hasila pas a nous crdvaitir 
on cas da contenu douteux. 

MENU POPIT 



Le menu Popil sera ion outil la plus praciau* dans la monde Pa LilPea.-gPiarcel™ Appure 
surla touche ts' at (u le verras apparaitr# comma par mag,a au-dessus c'e la t»te de ion 
Eackboy Le menu Popis est un pau comma un lasse inleractif aux milte el une pessibilites 
il mel a la eispasstion Lout as las options da creation disponiMas, 


PERSONNALISER SON SACKBOY 

Daps is menu Poprt, lltectionne Heine Pensonnafcser parson page pour dicouvpf 
les diverse*, o'pltohs i ta 0l£pos1ilari Appufa sur la tOUChe © poor essaye r U n a Option 
r>u pour renfeves", 

OUE FAIRE SI TON SACKBOY EST COINCE ? 

Mims tes ©art boys les plus a drolls se reirouveni parfois blequis. Pas tfe panique I 
Si tu n'as vraimenl auobne »ssue. ouvre la menu Popil, si'lecliontie rio&rse ftSessaysr 
puis mainttens fa touche O enfcwic'ite pendapt qtielques seeendes. Ei hop • Ton Ssckbojr 
riapparait au dernier point de eantrfre active, 

AUTOCOLLANTS 

Lors de ten aventure dens Li'lteEiigPlanet 1 ''’' tu deeouvdras de nombreuK autocollants, 
a collection rer Dans le menu PopiJ. selection ne I’icdre AuIocdIIbpIs pour admirer ton 
precieux butin 

Apres avo r irouve un auLooallant, Ic plus dr<55e. c ost enccra da I utitiser! Seloclionoe un 
des a u toco Hants da La collection et ulFlisa Ic pad analogioL-e pod' ie deplaco? dans la ■deca:'. 
Msintiens la touche BB enfoncee el orients le pad analogique a # an a pour tarro 
pivoter I autpoollant Martians la touche M enfoncee et obento c pad analog qua vers 
is f od lo | pour redimensionnar I'aulocolIan!. Una fois salistai!, aaouia sur la louche © 
pour la posilionner. Appoie sur la louche ® pour ravenirau menu Popit 

Poureniever un autocollant, ouvre !e menu Popit, sefeefionne I'iconeAutocallants, puis 
l r OuUI tf edition autocollants. Utilise le pad analogique pour placer Toutil d'edition sur i'objet 
de Son choix qui- s’illumihera. Appuie sur fa touche © pour « soulever - I’objet-dans les airs, 
puis appuie surla touche © pour He supprinner et sertir du menu Fopit. 

MA LUNE 

Dans Ma Lune, las revas les plus to us da vie finer*! realite ! 

Selechonne a Mes nsveaux » pour parcourirla surface lunaire et decouvnr !es mondesdeja 
cnees et de nombreux crateres vides. Lore de ta premiere visile de Ma Lune, tu decouvdras 
plus de 60 crateres vides Atoi de les rempliraveedes nive3ux.de ta creation Tu as 
langement de quo? lassser litre couts a ton imagination ! 



REMARQUE: pour acoeder a P^a Lune, (u devras ccmpletar lectin 3 premiere nlveaux 
de la Terre du Descous, 

PLACE A L'IMAGINATION I 

NfVEAUX EX I STARTS 

Se-eCtsorne un des niveeux existenls d&ris M£ Lune pour fa ire apparaTtre Son frt&ftu Popft. 
Appure gurtes touches ESI ou EE pour raviguer entre las pages du menu et consumer 
las oplions sirivanles: 

£ deter Acce der au niveau en mods £ diier pen r mo d ifi e r son appa rente 

et sa stmclure 

Ac cede r au niveau en mode Jouer pour lexplorer. 

Envoyer ur» niveau a la Sure de la communaiite pour permetlre 
a d’aufeies joueurs de I’explorer Un maximum de 20 niveaux 
peuvent etre publics en mime temps srsr la June de Is 
commune ute. 

Part&ger (Ad Hoc) Envoys |e niveau a un autre system PSP™ via une connexion 

tans fit en mode Ad Hoc 

Deplacer Deplscerle niveau dans un autre cnslere de Ma Lure 

Copier Faire une copie du niveau dans un autre crate re de Ma Lune. 

Supprimer Supprimer dlfinitivemenrf le niveau de Me Lune 

A copier Determiner si un niveau peut e?re copie ou non. Si un niveau 

ne pouvant etre copie est envoye sur la lune de la communaute. 
res joueurs qui le telechargeronl ne pourront pas He modifier et !e 
publicr a nouveau. 

Modifier le nom Modifier le nom d’un niveau. 

Riglage destnpiion Crier une nteve description du niveau £ I’aHenlion dee suites 

joueurs. 

Chois r hedne qu reprs5en!era lo niveau a I'ecran. 


Jouer 

Publier 


Cenfig. Icdna 



NOUVEAUX N1VEAUX 


Selecfconne un craters vde dans Ma Lune pour oreer un nouveau niveau Tu peux 
comma nee r a pan ; r d'un niveau vide ou utilise run models a theme scurte donner 
de PitTspiralion: 


MODE EDITER 

Lorsque tu cnees ou modifies un niveau, selections 1'objet ou I'oufil rie ton choix a ‘.'aide 
du menu Popit, puis utilise te pad analogue pourpa T ccunr la zone. .Appire sur 'b touche © 
pour confirmer i'endroil oil tu souhaites commencer ta creation. 


En errant tea pro pres nfveaux, garde b>en k (’esprit las astuoes el commands s suivantes: 

’ Dans He mode Editer ton Sackboy pent s’envoler pour aUeihdre des zones difUciles 
d'acces. Appuie surla touche I pour prendre les sirs, puis a nouveau surla touche 4 
pour negagner le plancher des vaches. 

■ Appuie sur la touche f 1 pour mettre le mode Editer en pause et construire sans etre 
intemorrp-u parties objets mobiles Ou models Appuie sur a touche poWMfivler 
!a demure acbor ou sur la touche ^ pour la refa?re. 

- Quand tu utilises des ntateriaux, appuie sur sa touche iil pour regie ri'&p aisseur 
de lobjat s^Jeciionn^ 

- Pour-tester ta creation, apeuie sur (a touche START fmise en rmanche), puis selectionne 

« Retoumer au mode Jouer ». Pour retcurnsrau mode Editer, appuie surla touche START 
(rrsise en marche), puis selectionne « Retoumer au mode Editer ». 


* Pour retoumer au menu principal. appuie a tout moment sur fa touche STAR i 
(mise en march?), puis selectionne a Retoumer au menu principal » 

CURS EUR POPIT 

i| s'agit peul-^ire de i'outil le plus versable de ta coilecSion Posiiionne -e curseur Poprt sur un 
objet et appuie sui s touche © pom !h s4iettionner. Utilise le pad analogique pourd#plaeer 
I'objet, puis maintiens la touche ■■ enfoncee et orient* le pad analogize a-^aus^ 
pour le fa ire pivoter. Ma interns la touche WM erifone4e et orient* ie pad analogue vers !, e 
f ou ie I pour redimensiemner I'objet une fois satisfail de I'empiacemeni de I'objet, appuie 
sur la touche © pour ie posrtlcnner, puis sur fa touche ® pourrevenlr au menu Pop*t 





QBJETSETQ UTILS 

La quasMolafite des elements du menu Poixt possedent urce page PPjs d'infos rnettemt 
a ta d^seasilten des informations el des tencMonnalites. Fense a la cons u Iter ! 

CAPTURE R DES OBJETS DAWS LE MENU POP IT 

Une fois un objet crse. tu peux. fe ring'sr Sang le menu Popit sfin de 1‘utiliser plus tard 
EJaiiS le menu Popit, Selectionne ridtene SadocTe, puis la page Mss objets. Selsctionne 
I'icone Gsplurer objet et uns petite troTte re clang u la re apperaitra. Utilise Is pad enaicgique 
pour man pulsrla boSte st poirtionne-la auteur de Itebjei ds fa^on a ce que sss contours 
s'illummenl Appuie aur : 'a touche © el I'o^tel sera ainsi ajoule a lg page Mes obje's afin 
que In puissesy acceder facilemsnt. 

WAT^RIAUX 

Tlj irouveras des materiaux dans les fcylies recompensedissiminSes dans Eoul 
iinieBsgPlanel™ L'ne fate sue ju auras r4uni quelques materiaux, tu pourras cteerde 
pDuueaus objete Dans le menu Popit sliectionne I'iodne Saooctie, puis la page matenaux 
el fate ten cho^ Utilise e pad analog que pour manipuler la forme de I'objet pue tu as diol&i 
pute apcote sur louche- O pour ctier I'cbjei 

PROPRltieS 

Verre 

Le verre est extreme merH lisse et glissani: c’est done le mate ha u ideal pour Jes SacVboys 
qui preferent glfs&er plulot que marcher I 

Metal 

Le metal est le plus lourd des maleriaux 19 te sera tres ulile pour fabriquerquelque obese 
de particulieremeniduret resistant 

Pierre 

La pie me est eiie aussi un mater au lourd, id^as pour le gros oeuvre 
Bo is 

Le boss est un materiau a Tadberence et au poids moyens, impossible a saisir. 



sponge 

L'eponge, legere, posse* une consists nee ptiiiftt molte: un Sackboypeut done sen saisir 
faMlem-ent. 

Polystyrene 

Le polystyrene esl extra ms ment ?eger De plus, un Sackbcy pent sen saisir tres (acilernen* 
Ca rton 

Le carton istun ma^rlau eulr&memefit I4ger, re q-ul 1° rand tres facile a d£Placer En 
revanche, il ast aussi padicull^rament lisse Ton Sa-ckboy sa?a done incapable de s'-en sa»sir 

Caoutchouc 

Le caoutchouc esl dole a'una adherence a touto op no-eve. 

Ma.torsau dis so Cubic 

Les cbjets dissolubles sonl egers et peuvent etre sa s<s, Mais atten'icn une fois leur 
mecanisme active, i's peuvent aussi se desintegner I 

Materiau dot taut pec he 

Pius ’egers qua l am tes objoss fabriquls a palirde ce rostertau se moment i (loiter ctes 
qu'ils sont places. Un Sackboy peul s'en saisir pour fairs une oetlle balade dins leg airs 

Maidriau (Cottar* rose 

Lesobjals fabriquiis a parlir* os materiau Itotsenla l : endrei! oij ils son l places, 
sans prendre la largo. 

EPAISSEUR 

II exists irois degresd'ep-ais&eur pour le & male Pa urn: Gres 2 , Gnosou Fin. 

UTCLISER LES OBJETS 

Tu tmuveras de nembreuses bu les recompense un peu partoutdans Lsttle Big Planet"' 1 . C-es 
bulges renferment des objets speesaux qui peuvent etre utikses lers de la phase de creation 

PLACER UN OB JET 

*Guvre le manu Popst, puts selecticnne licona Sacodie 

' -Sele-cl^nne un objet, puis utilise le pad analogique pour le positionner. IVtaintiens 
la touche KM enfoncee et oriente le pad analogique a +■ ou a pour le fame pivoler. 



* Appuie sur la touche MM psjur deptocer un oljjet au ureter plai cii en aniere- plan. 
- Aepuio sur la touche O pour regler Pepalsseur d'un objel. 

* Appuie sur to touche © peur posfMiineruri objet, puis sur a touche ■© pour reveiiTr 
au menu PopiL 

IN'out; lie pas qu'une feis le menu Pop?t feme la gravite reprenefra ses ditoils 1 


COPIER UN OBJET 

Setochorno un ebjel a l ade du eurseur Popil, pLis. appuie sur fa touche <■> pourpuvrlr 
sop menu Regler Silectionne « Ccpier * psur duplpuer I'objet sclecstonno. App^e sur 
la touche © pour placer I'objel a ins i cree a I'endroi! do Lon ehoix. 

SUPPRIMER UN OBJET 

Setechonne ur objet a I'aide du ourseur Popit, puis appu-e sur la touche O pour 
le supprime r. 

REGLER 

Dans LiHtoBIgPlariet™, une multitude de dhoses ne demandent qu a etre regJeea. Ce quoi 
safcsfairg I ingemeur qui sommei'le en toi ! Pour wvrirun menu Peg !; er. posittonre e curseur 
PopN sur un objet et appuie sur to touche t§> Dans un menu Regler, utilise le pad anatogique 
pour se’ectionner uue option et les touches direchonneiles pour la regler 

RE VIaRQuE ■ guard to places un objet qui peut etre r^gie mainliens a touche © enforce 
up peu plus locgtemps pour Fa ire apparafite le menu R4g!er correspondani 

COLLE 

La colic, dispomble uniquement dans lo mode Ed ter. est un oulil praliquo pour coitor 
plusieurs elements. Pour eliliser la colte. se-leetionn# un otyet a I aide du curseur Popit 
Posittonne cet objet an contact d'un second ob.ct puis mainliens la touche © |usqu'a 
entendre on bruit # coltont ». Ces deux objals sent desonnais copies I un a S'aulre el pauvenl 
£tre deplaces, ensemble, comma un seul objo! 

BOULONS 

Les boutons sort pratiques pourtabnquer desobjels carnportanl des parties monies. 
Pourutiliser un boulon. ■! te suftit de suivre les stapes suivantes 



' Dans !s menu Popil, s&ectibnno 1'scotiq Trousse a ouli-ls. puis la page Gadgets eleotfn 
Heftne' Boo Ion 

* Utilise lepadanelogique pour posttiomner le bouton, puis appuie sur la touche O pour 
If? ptocer Siirun objst. 

- Utilise Is curssurfapi? pour dSptaoer I'objel devant un second oi^et 
■ Appuio sur la louche © pour bouton net les deux objets 

Pour se rerun baiiton do reglerd'autnes options, rnmnltons la louche © enFnncee pour 
acceder au menu Regier. 

TYPES DE BOLT t BOULONS 

Bo u Ion A re s sort 

Un bouton 3 res sort perme! ays; dittSremiss parlies d un objeE de bouoer tog^rement, 

Ne t'nquiete pas, c'esi sans danger et e'est I'kteel pour-as rr-Seantsmes A bascule 

Bern fan motorist 

Un bouton motorse !e cermet d© fabdquerdes objetscaeablos d© sc deplacer sculs. 

Bo u Ion trembfant 

A defaul de tremble ter correct de la gelee. un bouton Inemblant !e peimet -de faire vaciltor 
tes creations d'avant en arriere. 

AUTRE SOUT1LS 

De nombreux aolres o utils sont a ta disposition pour racconder el fabnquer des objels. 
Pouraccederaux ouhls ci-dessous, ouvre le menu Popil. Selectionne I'icone Tnousse a 
outils, puis la page Gadgets et er-ln I'iccne conespendente dans ta section Connecteurs 

FICELLE 

La lieefle esE Itoutil ideal pour suspends das objels ou fabnquer des balam^oires ou des 
ponte, Pour attacher one ficelle, place -la sure bord d un objet el appuie sur la touche © 
Posittonne I'autre extra mite de la bee lie sur un second objet. puis eppuie sur is touche © 
pour effectuer ie reecord Rends-toi dams le menu R^gier pour raceourcirou ailonger ion 
bout de ficelle, 



TIGE 

Les tiges ress ambient beaucoup aux !icelles et s\rfili'senl de Is metre fa con. 

La seule difference, c'sstqu'une fois la longueur d li n e Sige determines. elle ne peul: 
pas etre modifies. 

RESSORT 

Un ressart ssi im tfuffi rigid? pouvanE non seuiemenl servirde Support- mais aussi donnsr 
urs pen de resscrt a tes rabedrda; Place un nessort cemme tins tigs ou on bout de ficelle, 
pops rerds-loi dans son menu Reg^er pour modifier sa longueur et sa forte, 

Slastigue 

$i r^iastique ne te permettra pas de suspendrequoi que e@ son. 13 te? sera mi revanche 
tr ?5 utile pour dormer plus d 1 elastic^ a teg ^accords, 

TREUIL 

Un treuiS permet do connecter deuxobjets enlre oux e! de les mettre era prrauvemant: 
rends-toi dans le menu Reglerpourmcidi ,l ier sa force el sa vilesse 

PISTON 

Les pistons son? senblables aux tige au deEad pfesqo'fls peuvent neater rigides et etre mis 
en mouvement si nscessaire 

EMETTEUR 

Un Ornetteer est un outii magique qui te permes de fair* qpparqisre ou steparaitre d e s 
objets Connects un ^melteur h un objet, comma up mur de bdques, puis rends-toi dans 
la man u Regie ret siteciionne un objel diffident, comma une flour. L a fleurapparaTtra, puis 
di-sparaitra successive men) surle mur de bdques 

BOUTON ET INTERRUPT EUR 

Les boutons et les interrupts ura te permaitant de contraler encore mieux les creations 
UBIsBigP aneJ Th1 Les boutons etSes mterrupteurs peuveoloonlrfllerd'aulres objets, ccmme 
un boulon molorisa, par example 

Utilise le curseurFopil pour selectionrter le connecteur qui sort de Son bouton on de ton 
interrupteiir. puis re lie-1 e au boulon motorise. Tu peuxdesormais aoliverou desactiver 
un bouton motorise d'une single pres si on sur un ircterru pteur I 


Bouton 




Un bouton active un mecamsme quand un Sackboy ou tout objet suflisammervltourd 
est place dessus. Utilise le mem. Regferpcur modifier les diverse & options dun bouton 


Enteirupieur deux positions et intarruptcur trois positions 

Tu peux ubhser un irternip-teur pour contootor plusieiM parties sr-imees de tee creations. 
Pour elm actives, tes intemipteurs deux posilions st les intemjpleurs tresis positions dcntenl 
etre crisis par un Sackboy ou pousses parun autre objet. 

In-t&rruptour a saisir 

Un Interrupteur & saisir ^active quand un Sackboy &ais.i« t'objjet auquel ii est ratio 
Fn t&n'uptour cteteeieur 

Un Inlcm/pteur dclecseur s’aclive quand un Sackboy s'approchc suFTisammenl de I'abjel 
auque" it esl ra'iG Ouvra 5e menu Regie" pout modifier ?es options do vilosse ot determiner 
un rayon gadieLte. 


Entcrruptour a cle magnetic) uc 

Un intertupleura cle magneSique s'active uniquenenl quand une cle !ui correspondent 
se trouve dans un fayon determine Une to?s un intemipteur a cle magnetique place 
n'oublre pes d'ajouter un-e cle magnetigue so decor pour les aulres joueurs. Rends-loi 
dsns le menu Regler pour changer to couleur de to cle mteux vsul utihserla meme couleur 
que rmtemjpteura cle magnetque 


Fnternupteur autocoil ant 

Un Interrupleur aulMoilam s'adive quand une decoration ou un autoco^iant lui 
correspondani est sstu£ £ proximity N'oubke pas d'associerun autocailant a ton ntemipleur 
sulocoltarrt, sinon ri^n ne pourra I aciiver! 

RENDRE UNE CREATION DANGEREUSE 

Dans Li!!leBigPlanst TV ' tu peux ajouter divers eUamenls de danger afin da pimenler 
les avantures des aulres jousurs. 

Dans le menu Pops, selections l : icone Trousse a ouiils. EeSeetionne la page Ouiils. puis 
I'urv des « outils models n a ta disposition . electricite. flomme ou g az -horrible. Utilise Is pad 
amalogique pour selectionner un objet, osiis appuie surla toucfie © pour lui ajouter I'element 
de danger. Tu peux meme chois r la couleur de ten gaz horrible ! 


Pourrendre un ob(e| Wfferieif a nouveau; ouvrs le menu P-epItct selectionne i'icona 
Troussoa oulils Seleciionoe la case Oulils, pues i'otilsl <i Incffensif » Utilise !e pad 
analCgiquo pour soteetionnef un cibjaf rfangiwux, quia a'ppiire surla touche ^ pour 
lui otor 5os proprtetes rnortetles, 

SAUVECARDER UN NIVEAU 

Pdiirsauvegartferun niveau que tu as cree dans Ma Lurie, appuie surla touche: START 
(miss en mardhe) et setecEorcne Sauvegarderrrveau 

ENVOTER A UN AMI 

Gomieete-toi au systems PSP^d'un ami via Pe mode Ad Hoc pourpartager 
t'es niveauxpnSlfcriis. 

MON POD 

Ton Pod est ton Ttftjge bien a toi dans Little Big Planet™ : tu peux t'y d£‘endre tout 
en imagmant ton prochah chef-d'oeuvre. admirer uoe nouvede lehiie ou- decouvrir 
cequi aetrame de nouveau au sein de *e Oammirnaute. 

S^&d'orne « Mcj»paur bidouiUer 1e$ options el parangtnes $uivant$: 

P/on Saokboy ModiSie Papparence de ton Sackboy et person n a lise ton Pod avec 

tes tresors glanes au couns de tea ^ventures. 

Won avatar Con suite et moddie I'rcone representant ton Sackboy a 1‘ecran 

Won actual its Reste en contact avec touts la commune ute grace mix bu limns 

^informations eo direct de Little Big Planet™. 

LUNE DE LA COMMUNAUTE 

Le partege -esi la tos d'un monde meilleur t@:ie est la devise des CuraieursCriateurs 
et des Sack boys de LimeB gP:ere! Th1 Rends-toi tut la tune de la communaute pour 
d^couvtlret teethe rgertes fruits ds ia crtatlviti des autres Jouours 

CREER UN COMPTE PlayStation ©Network ACCOUNT 

Un compte FlayStation®Networik; e! une connexion sans fil a Internet sonl necessasres pour 
eccedere la lune rie la commnnaute 



. 

Poy accede raux services PlaySSaliorncNetwork via une connexion sans'HI a Internet les 
paramMres V^sese du systemo PSP™ tJeivenl @!re carfOctimenl ebiiJfjurfis Veflfara ce 
quo la dern'isro version de looiciol systems PSP™ sort mstallee. So reporter au manual 
d'clihsalion foumi avac le systole PSP™ pour cn savoir plus surEa procedure do cfirinexfon 
et de rraso a Jour du Sogiciel systeme 

II existe deux types de comrtes PlaySlaHorteMefWOrlit Un coripte pnnc=pal esl un cample 
cnee par un ulilisatserenregistre remplisaant lea conditions d’age spedflees et permef au 
detenteurdu compte de regler divers para me tree Un compile secordaire cent e‘ne as socle 
au compte pnncipal et utilise parquicorque, y oempris les utilisateurs rririeuis Un compte 
secondaine peel ega-ement etre supervise par le detenteur du compte principal aiiquel I est 
associe Les comptes crees par le biais d'lin systeme PlayStation^ peuventetre utilises 
pour accederaux services PlayStatiorvrNetwork via un sysleme PS* 1 ™, et inversement. 

Lorn de VinseripliO'n s PlayStaiion«N#twoitK 1 un mot de passe, une re perse secrete 
& une queslion de sbeurite et une adresse e-mail va : ide doivent £ire rensdgrtes Ur SO 
en hgne dais £gaiemeni etre cho-s? et servim de nom visible £ tons ses utilisateurs ay sem 
de f^ayStationwNetwodK, Une tors cr44. un ID en lign# tie pent pas etre rrodHte, 

CONNECTE-TOI ! 

Disuse tes meiSleures crealioiis sur la Sure de la communauts pour en farre profiler les 
Sackboys du monde entier Ce t?ue lu obtiens er echarge 7 Eh bien. one collection en 
perpetuelle evolution de niveaux crees par las autres createurs. a telecharger graturtement ! 

COLLECTER CHEZ UN AMI 

Gormecte toi au sysSeme PSP™ d’un ami via 'e mode Ad Hoc pour decouvnr sea meiSleures 
creators. 

UN PETIT CONSEIL D’AMI 

Padsger en tigne Ses creations et parlrciper a la communsute Little EigPlanel™ impliquent 
ceria nes responsabiiites, Nous vouions former une femille aussi deureuse qua rombreuse 
et pourcela, chacun se daitde respecter autnu Alors, meme si I'envie sen fait parfois senfer, 
merci d'eviter toute gross iereie ! Lesjurons. les dessins vutgaires ettoutce qui pourrai; 
offenserta grand-mere (ou derangertes petils-enfants) sont a proscrire ' 


N'erci de nous aiders fairs do L ttl^aBigPIanEt"'-' un endfoil si inervo-lleua Nous csperans 
quo !as avail lures of evp'&ra lions to plaircnl Nous campions !oa pour ct£o' do 
farslastlques ehcfe-d'couvra at parts ger tes Italics creations avec la ranimurraula I 



MEMORY STICK 

Pof salvare smpostaz;oni e prcgressi d; gloeo, inseflsci un Memory Slick rtelllngresso 
MenISiy Stick del sistama PSP™ I dali d gloco salvati pessano esserc car:cal' dallo 
sic esq Memory Stick o da qualsiasi Memory Stick conlencnle saEvalaggl crecedenli 
di Lit!teBiqPlacier' J . Verifies di disporne di sufficionlQ spazio libera set Memory Slick pdraa 
di comm clara a giocare 

tittfeSIgPlepel™ utlizza upa fimzione di autosalvataggio che pe-rmette di selvane 
ssulomaticamepte i progress! sui Memory Sttck durante il grace. Non (imudvene il Memory 
Slick e Pop spegnere il sisteme PSP lrt quan^fe la spi? @cces$P Yerpcry Slick laimpsggia. 

NOTA: la quanta minima di spazio libero nscsssarfa per salvare \ datl di LlttleBigPlanel™ 
pu* vartere in bass alia oaptepzs del Memory Stick mlllszato. 






I tiloli software clie'supporlano la func?bnali!a WLAN (Wlreteas Local Ares NeNvtirk 
rale locals wire loss) psmnesiano d| comuneearo cop artri sislefpl PSP™, scadcare da'i 
e sfi dare allri gjldtalor ttamffe la connessione a ura rcto leca’e WLAN. 
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MQDALITA ADHQC 

La modaJi-a Ad hoc 6 una fun crape WLAN cue con sonic a Pee o p lb sisiami 
individual! PSP™ di comunicara direttamenlo tra lore 

CONDlVfSIONE DP GIOCO 

Alcunl Li’oh software posslsdono una Tuncionahta di gloco cendiviso. 

che pamnette all'ulenls di cond : viderc specifi die carallerislicha di gioco 

con a tri ulenli chc eon ha one un PSP™Game in seal a ntl Sore sislema PSP™ 



)iu 


MODAUTA INFRA3TRUTTURA 

La moda!i!a Infraslruttura e una funzianal to WLAN dieconsenla a un s : s1oma 
PSP™ di coliegarsi a una rele i<ram:-te un WLAN Access Point (un dispositive 
uLiliZjtaSo pereonnellarsi a una rale v;ireless) Peraecedere al e fenzionaEila 
della modasila InfrasEmttLra soe-e inottre neca atari un contralto con un provider 
inlernel un dispositive di rale (ad esempio un fouler ADSL wireless), un WLAN 
Access Pom! e un PC. Per ulterior! nformazionl e per I della^l relalivi alia confi 
gurazrane fare riferimento al manual* di istruzioni del sislema PSP™. 


NDTA. LilUeBigPlaoef™ gupporta la modalita Ad Hoc s la modaliita Snfrastnutiura. 
Perulteriori mformazioiii; consulla la sezione Luna comunitaf del manuals. 


TASTI DIREZIONALP - MOVIWIEMTO 


Ncl flfesentc manuale ■§, 4, 4*. “► see sono usati in riferimento sia ai tasti direziofiali 
die alia lovetta analog ca se non diversairiente speciffcato. 
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USO DELLE SCHERMATE Of MENU 

Premi t. I perevidenjiars gn'onslona, quinrfi nremi J'tasiO © percorifewafle.- 

Premr il tesla ® sec lomsn? site sthsmtats precedents dal menu, 


COMANDI 


COMANDI Pupazzo cfi pezza 


pad analogies 
l*sli di residua If 
taste © 
taste ® 
teste tf.) 
taste © 

taste BBI (preimito) 
+ test] tfireztereali 

tests MM (pnsrrauto) 

taste START 


Sposta 

Canteia I'espress-i&ne tfal Pupsjjo ds pe*sa 

Salta 

Anrulta 

Apn menu Popit 
Eli mine 
Geste 

Aftema oggetto 
Acce di a I menu START 


CQMANDI MENU POPIT 

taste # Apr* il menu Regola / Apn la pagma informativa Popil 

teste n / taste EB Sfoglia le pegine ttei menu 





LA SCHERMATA Dl GtOCO 


MolSsplicatore 
di punteggio 

Fumetto premia 
Checkpoint 



Fumelto punteggio 
Pepazzo di pazza 


MENU PRINCIPALS 

II Menu principals e una finestm aperto su un mondo di magiche nieravigSe! 

Contiene le seguenti opzioni: LittleBigPlanet™, Lo mia Luna.I! mio Fod e Luna comimila. 

Fa' un be! re spire, il divertimento sta per iniziare! 

LITTLEBIGPLANET™ 

LIVELLI 3 TORI A 

Esplora I'universo di Little Big Planet™ per scoprire i trandi btiszarri * faniastici ebe 

I Curbed Created hanno realizzajp pens 

II luo Pupazzo Pi pazza miziera I suo viaggio dagSi AnlippdL E un eoslo pertello per 
vagabondare una tee a brucia!a dal sets e piona di cess fantaslicha da vedere e da sen tine 
Cjus scoprlrai LmccTieLli d: ogm tipa che U aiuteranne ad avere successo in Little Big Planet™. 

Scoprirai noltne che i Mistice origin a no degli Antipodi non e attri che uno de' leggerdari 
Guraton Greatori che si prendono cura del le meraviglie di LrtfleBigFlanet™ 1 . E Forse, quando 
gli avrai dimosSrato d« essere in grade di affronsare la sua awenturs nel selvaggio ertroterra, 
ti affidera una nuova mission e. chs ti fare viag giare verso paesi lon!an« e :i aiutera ad 
imparare tante nuove abi^ila. E sbagko o qualcuno ha menzionato un Camevsle. .? 


UVtLU 1 I 


Deolca tin pc' d| tempo a espfcran? i flVtl*l scancaii d?Pa Luria cenrKffllfa’chef drdits insoma 
a Llttle9igP‘arer M I tuoi amici creator? Iwnrio m stria un sacce df sorprese perse. 


Seegli ur> Ifyaffa per /tisualigreft le infamnazioni che lo rigaaregniO chi 5'ha create, quant# 
voile 0 state scartcaSd e come a sSato valutato dagSi aitri giac-alori, SelezfortB “Gibca* 
per prcvarlo 

NOTAr ppma d pofer socedere 3 l-a Luna camurila. devnai' compleSane i ppmi 2 livelli 
degli Antipodi. 

LIVELLI ACQUlSTATt 

Vista i livelli acquistati nel PtayStationaStore. Seegli ur. livello psr visualizzare le mforniazio™ 
clhe lo rigtrardana. come chi I ha sviluppstoe i record otlenuli dagli attri giocatori. Seleziona 
'Gioca" per pr-evado. 


COME SI GIOCA 

COMTROLLARE 1LTUO Pupazzo di pezza 

Sposta il pad analog : co o oer earrere verso sinistra o verso destra. 

Sposta il pad analog co f per porta rti in primo piano o 4 per spostarti su3lo sFondo. 

Premi il taste © persaltars; premilo rapidarnente par esegulre un sal to corte e tienrlo 
premote per $a Hare p«Ci lofitsno Ttoni premuto il tasio MM psr aiTtrrare yn oggesso. 

Ricorcte perd die non lusii gin oggeiti posseno e stent affenrati" 

Usa tasti d razlonali percambiare espressiono al luo pe rsonaggia. pretni f parassumer# 
jn'aiia Fslica, 4 per un'asprassiena triste, so ti senti pfsoceupato e se s#i arrabbiato. 
Continua a preimere il tasto direzionale par ausmantare I'intensila delJ'espressiosia, 

Se veoi che il tuo Pupazzo di pezza dia libero sfogo aSle propde emozioni, e magan si metta 
persino a gesticolare freneticamerite. !?em pnemutD iltasto BB e premi i lasti f. 4. ^ 
o#, I ge&si che 51 kio Pupazzo di pezza eseguira dipenderanno da* suo umore al momenta. 




Pram! il fosloSTARTdurante f| £joco per v>s«jaite?ane i raTatlvo menu, 

Giil po?rai sceg liete tra is sesotnii ppr-pni: 


Tofna a! menu principals Esei dal livalla in corso 0 lofina a! Menu principals. 

Rlawia Isvello Fffcbmlhcla da capo il live Ha, 

litformaslohi sul liveJIo Scopri chi ha e'eaio il live )id che aiai e&plorancto, 1 posti da visKars 

e le case da fsrg. 

Preoccupalo? 11 menu Preoccupalo? perwellc di segn glare conic nuEi oFfansiyi 

caricali da allrl q oca ton. Vogllama oho LiLLlaBig^lanol™ ri manga 
I a L pufilo 0 nspeltoso possibile. quircdi se scoprilc ccmLa n*uti 
ambigui comunicatecolo immsdiatamente, 

IL MENU PGPIT 



II menu Poc-t 0 lo slrumento piu important oho troverai no! mondo di (JltleBigPlanel™ 
Premi il laslo ^ e si materiaSiJLzera come permago sopra il Luo Pupazio di p%zza II menu 
Popst k una specie d la^o interaltivo dalle propriela slrabilianli che !i consenlira di accedera 
a tulle !e opiloni ere a We 




I MI 


Dal mentf Popsl, sstestena ricona Personalia persooaagio pgf vlsuefiziera ie varfeopib'nl 
Premi il tasio © par pravare urt accessoria a per togliertela. 


COS A FARE SE IL TUO Pupazzo di pezza RESTA INTRAPPOLATO! 

Di !anto in tanta. ancha al pupazzo di pessa eiu m gamba capital di ifovar&i iri difficolte. 
Nlente paura' Se propria non ha? alternative, apri il menu Popit, seleziona i'i-cona R prcva 
e Eterii p^muib per pualehe sacondo il rasio O E«o faito: if tuo Pupa«o di pe?za riapaarira 
als'u timo checkpoint allivato 

ADESIVI 

EsploTendo LiHleBigPlanet™ troverai tanti adee»vi da raceoglere. Dal menu Popit. 
setez^ona S'icoda Adeeivi per dare un'occiiiata aifudr preziosi tesod 

Cosa c‘e cl maelio cha Lnovarc iiljovI adeslvi? Ma usaii nalura^mentel Sciezicna un adesivo 
Era oueHI disccnit li e usa il pad anatogico per sposlado. Tieni premulo il Laslo — < e muovi 
II pad anategico +* o per m stare un adasivo e ijeni preraula i l tasLo m <* premi i Sasti f 
o 4 permed flea me- le dimensioni. Ouando sei sodd sfatlo del risuftato, premi il laste © per 
attaccado, Premi d lasto cer ternare a I menu Popii. 

Perrimuovere un adesivo, apri il menu Fopil, selezionn i’icona Adesivi e poS seleziona 
lo Strumento modifi-ca adesivi. Usa il pad analogic® per posszjonare lo Strumente imodifica 
suil’oggelta desiderate, cfie cominoera a brillare. Premi il taste © per“staccare* I'adesivo 
e premi il taste ® pereliminarlo e u scire da! menu Popit. 


LA MIA LUMA 

La mia Luna e il peste dove s tuoi sogni piu sfrenals divenlano reaita! 

Scegls I miei Itveili - per esplo rare con lo sguardo a superficie fun are: vedra? i memdi cbe 
hei create in precede nza e ru meres j Cfaleri veoSi. Quandts visiti La mia Luna la pr ma volSa, 
vi trovemi olSre 60 orateri vuoti promts ad ospita.re ciascimo un tuo livelto. C'e spazio per tutte 
le tu e idee! 

NOTA: pnnna d= poter accedes a La mia Luna, dovrai oemptetare i prirra § live Hi 
degii Antip-otSi 




LARGO'ALLA CREATMTAI 

L1VELU ESiSTENTI 

Sccgli uiii livelio es'-slante nella Mia Luna oar visual-Szare il relative rranu Pop;t. 

Premi i lasti 'MM o' E9 per scornere la pagine del 1 menu a accacfena alls saguinti opziom 

Modifies Accedi a I livelio in Vlodnlita modifies per cambiame raspetlo 

e la strultura. 

Gioca Acoedi a I hvello in Vlodalita gioca per diverihli ad esplorado. 

Pufcb?iea Caeca il live II a suila Luna comunila In mod a che altrl greater* 

possano espltrario. Sul'a Luna comur^ta non pescorro ossarci 
corHemp-arameano n:o pit di 2D !uoi livelli. 

C-crrdividl (Ad Hoc) lavia il livelio a un alSro sistema FSP™ tramite la mcdalita 

w'reless Ad Hoc. 

Sposta Sposta if livelio in on altro cratere di La mia Luna. 

Ccpia fsegul una copia del livelio in urn alho era fere di La mia Luna. 

El inline Rimuovi pemnanentemente il JivelSo da La mia Luna. 

Dupbcabile Deeidi so il livelio potra essere o ms n o copiato. Se csnchi suila 

Luna ccmumta on livelio che non poo esse re copiato, i giocafoii 
che lo scancano non potra n no modifies rlo e ptrbbliearlo a loro volte. 

Modifies nemo Gambia <1 name del livelio 

Imposts descrizione Grea una breve descrizione del livelio pergli attri giocatoTi. 

Imposts icona Scegti un'icona che rsppresenti graSicamente il Irvetlo 

NUOVI UVELU 

Scegli up oraiere vuoig m La mia Luna per ere are up Kuovo l>ve?lg pool pa dirt da un Livelio 

vuoto o Lr$ere gn Modgilo a tema wme piettafonna di lancio per :a tua immaginaEicine 



iwodalitA modifica 

□uando stai creando o modificando un live'lo, scegli I'oggetto o !o strumento ctie vuol 
usare nel menu Popit, quindi usa fl pad analog^oa psrspostarti. lina volta LrovaHo iTpiffito 
in oii vuoi iniziare a creare premi il tasto © per eonfemnare. 

I sequent! comaicfi e suggerimenti t< ^arenruio uti i quando c^slruirai i ludl Hvislli 

■ Ir’* Modalil^ modifies, il Luo Pupazzo di eezza pud hbrarsi In volo per salim flno a Plt>!i 
dlffirill da raggiungerc Premi il ras?o | ocratearti da Jorra c pr&mito di nuovo ouando 
vorral allensm. 

* Premi (I tas!o f per metiers in pau&a la Mdda!it£ modified In quests, modo potrai e.o&’ru'ire 
in tints traruqiiillfta senza esse re inlerrotto da oggetti in movimento a pericdli lelali. Premi 

il taste -4« per annullare la tua ultima azione □ premi il Laslo v per ripristinarla 

* Se stai Javorando sen i Mated a li, premi I lasto S3 per medicare io spessone 
dell'oggetto selezionato. 

■■ Per sp-srtmenlare la tua craazfona, premi il laslo START e setazfona “Passa a modality 
giaca', Per tomare al'a Modalita modifea, premi l lasto START o selection a 'Passa 
a modaSil^ modifies*, 

■ Per tom-are o.l Menu principals in gualsiasi mro-menlo, premi il Sasto START e seleziona 
“Toma al menu principals". 

CURS ORE POPIT 

QueSlo e probabilmente I pti> versatile tra gl> stiumenti a tua dispos:>z?ope! Pes^iona 
il Cursors Popit su un oggetto e premi <1 tasto © per seleziona do Us a il pad aua'ogico 
per spostare I oggetto, tieui premuSo si tasto KB e muovi i pad analogs +* a per 
modificame rorientamento e iieni premuto il tasto KBe muovi l pad analogico 'f e X 
per modificame le dimension Quando sarai seddisfstio del risullalo, premi il Sasto © 
per posizsonare l oggetto e premi il laslo ® per toma^e a! menu Popii 

OGGETTI E STRUMENTI 

Quasi 5-c.m o^etto nei menu Popit ha una pragma Aitro info dove potrai trovaro ultenon 

infgrmazioni suite sue funzEoni, Rioordati di consuharia 1 
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CATTURARE OGGETT1 NEL MENU POPIT 

Una vcl'.a creato on oggetto. puol salvarb nel menu Pdpifl 1 per riiitiiizzadd in on seconds 
momenta. Dal menu Po?kI, seleziofia lirana della SorsstEa e soegli Pa paging f m?ei egged. 
Se'eiiona I'icona Caitura oggettb; appa Pro un piccolo fiquadre nsltangotare. Usa il pad 
analogico per square il nquadno e posizionaro intomo alloggetto in mo da cde 3 suoi 
cootami drvehlirici luminosi. Inline, preml il lasto ■©: I'oggeito veifra aggiunto alia pagina 
I miei oggetti e saro sempre a porta ta di mano 

MATERIAL! 

I Ma'edali si troveno nei Funnel premia disseronati in giro per in LittleBigPISriet™ 
Raccogliere certi Materia i 1i permeffera di creare nuovi oggetti Dal menu Popit, seleziona 
I'icona de^la BorseHa, vai alia psgma dei Materiali e scegli il material? ehe profsnsci Us a 

il pad analogies per modifleare la forma deh'oggetto e prenro il taste © per crearlo 

proprietA 

Vetro 

Molts liscio a sdrucdo’evole il vetro 4 perfctto pen Pupazz? di p#zza eda praferiseeria 
sclvolara piurtosto die camminafe! 

MetaHo 

II metalkj e il pfu pesante di tutti maieda i ed e la see ha deale quando ?iai bisagro di ere are 
quolcosa, di particolarmenle robjsto e nesistente, 

Pietra 

La pietra e un altro material pesante ideal? percostru^re eggeSl* solid e dumlud. 

legrtP 

II legno e un material di peso e attnlo rrwdi Non put ess ere afterrate 
Spugna 

La spugna e pinstosto Feggera e cede vole, il che la rende facile da afferrare perun Pupszzo 
di pezza. 

PoiistiroEo 

II polistinolo e estremamenie eggen? e mo lie facile da flfteitare per un Pupazzo di pezza. 





Carlo ne 

Anche il cartons e estnemameme fsggero e puo ess ere sposta’o faciSmeme, ma e mo’to 
liscio, e quinds il tub Pupszzo di pezza non pus aTerrarlo 

Gemma 

La gom-ma e la see ha ideal? quando hsi btsogns dUma buona trazione: son scivola nai 1 
Materiafe dissolvents 

GH ogee Hi nufetai’ con il ma ferial e dissolve nfe sons logger* a poisons ossere afferralr 
ma spariscono quando si alliva il tasto o i'imermttsre al quale sono oolfegaci 

Flulluanle a ran do 

Pm logger, del 'aria, gli oggelli falli di quesilo malerialo volano via Jion appena vengono 
posizi-onal] Un Pupazzs di sezza pud affarrarll a farsi un gir®?lo gratis! 

Fluliuarlo rosa 

G!i oggetti neatizzats con quests materials pen vela ns v*a. ma restarts ssspesi m aria 
pel punts rn cut vengess posizionati 

SPESSORE 

Lo spesssre dei Material! pud esse re impostalo su (re livell diverse Molto spesso, 

Spesso o SsMsIe. 

USA RE OGGETT1 

I numeros-i Fumelli premia che irov&rai in giro perLiLlleBigPlanei™ conlangsno oggelli 
spaciali cho patraa us are nellc fee creazioni 

POSIZPOWARE OGGETTI 

* A|>ri il mepu Fspil e seleztOna l iespa della Borsetta. 

* Selezfcjpa un ogaetts. qumdi usa il pad analogies per posiEionarlo, 

Tied premyio il tss(o MM e muovi il pad analogic* 4- o ^ per ruosarlo. 

’ Premi rl lasio MM per posizionare up oggetLs in prtmo piano d sullo stones. 

* Premi il taslo MEM per modificane Is spesssre di un oggetto 

■ Premi «l taslo ® aer position a re up eggeilse premi i lasio @ periomare a( menu Pepii 




Ricorda cho non appena avrajchiusa i n*enu Papit, la forza d* grayito torn-era 
a farsi saiitire' 

C0P1ARE OGGETTI 

SeSeziona un oggetto uaando ?l Cursors Popit e premi il tasto @ per ajnfre I relative 
menuRegola. Seleziona "Copts' per cociare i'oggefto selezicnato. Premi il tasto © 
per posjzsorare Foggetto copiafo nef pun to che preferisa. 

ELI M WARE OGGETTI 

Steleziftis un oogetto usapda il Cura are Popit e preml i| tasto @ osr eilmiflarlo 
REGOLAZION1 

Sa 1 3 place smarotlane, a LiHicBigPlanct™ troveraf un aaccatfi eosa che possono osse?e 
rcgclalc, Per aprire it menu Re gala dl un oggetto. posiziona il Cursor* Pop t sulltoggello 
slesso c premi I lasto €t. AH'interno dei menu Regc-la jsa il pad analogico per set ez.o rare 
un'impostaziono c i iasLI d?razienah per modiiicaPa. 

NOTA: cuando posrzionr un oggetto che pud essere negolato, lleni prsmuto il tasto © 
un po’jp-iu a forgo per riehiamare il suo menu Regola. 

COL LA 

Ls Colla e utile per unire (ra loro oggetti diversi e pud essere uaata solo in Modalita Modifica. 
Per us a re te cell a. eeleziona un cggetto usendo I Cursors Popit. Accosiato a un a?tro oggelto 
e tieri premuto il tosto ffl fino a quando non sent^rei un nomore che 1i segnala !a conclu stone 
delS'operazione. Gti oggetti incollati possdno essere sposfali come se fosse ro uns coca sola. 

BULLONI 

I Bulloni so no uiili per ere a re oggessi eon parti mobilt, Per us a re un BuSlone, proced; cosi 

■ Dal menu Popit. seleziona I'icona del?a Borso strumenti, scegsi fa pagina Gadget 
e sefeziona I'toona Bui lone. 

* Usa tl pad analogic* per pos*z onare il Suilone e premi I tasto © per fissado af pnmo 
dei due oggetti chevuoii collegare. 

■ Usa *! Cursors Popit per spostare quest* primo osgetto d» fronte ai secondo 

* Premi il tasto © per colfegare i due oggetti con if bullorse 


P$r stringers ur 3ulf0ne o’per rtiOtf-ficorne ellne Tilpostaz'dPf, tieni premu-to il tasto © 
per acceden? at suo menu Page's 

TIPI Di SULLOh/l 

Du I So lie a mol Fa 

Un Bilans a mol la permaffa a lie varie parli di urn oggetto di mudvarei Ieggerments Non 
temare. non e affatto peneolesol jf bullone a molla a perfaElo peMulti g?i aggeggi oscillanSi, 

BuFlone a motors 

Con un Bullone a motors patrai cosJmire oggetti In grado di muoversi autorcomamente 
BuFlone cmdeggiarite 

Un BulloHe ondeggianls non tremola oome una getetina, ma fari osci'ian? avantl e Indietro 
if? tee efeaziom 

ALTRI STRUMENTt 

Ci sono ma!l| altri s-tnurrrantl ctia sossono essere usaLi par oolfegare e coslmirs aggetil 
Per accedo'e agII strumenli elancalf di seguilo, apri l menu Popit seleziona I'icana della 
Borsa slrumenli, vai alia pagina dei Gadge! 0 sragli I'icana die ti Inters ssa nelia aezione 
Cortnesstenl 

FILO 

II Filo e perfello per appendere oggetti 0 percostminealtelene e ponti. Per attaccare un filo, 
posizionalo su! bordo di un oggetto e premi il taste ©. Posiztona S'aStro capo del filo su un 
altro oggetto e premi di jiuo^o I tasto C+ per leg a re Era lore i due oggetti. Usa i! menu Regola 
per aocorciare o allurgare if Filo. 

BACCHETTE 

Le Bacchette send moflo s^misi si fili e si usano nello stesso modo; Tunica differenza e ohe. 
ur.a volte che avrai Rmposteto la lungnezzadi una baccheEta, non poErai piu allungarla 
d accorcsarte. 

WtOLtE 

Pur essendo n.$ida e quindi in grasp di sostenere pesi una Molls dara anclie una carta 
elasticity ai ted coltegannenti Collega una mol:a coma farosii con una bacctietta 0 un fslo 
e u« il menu Regola per modificarna lunqliezza e ferca 


ELASTTCO 

L Elastico Ron e in gnado d sostenene g"i oggetii- aT quaff e attacca'o, ma permette- 
□.he DonnessioTil df al’ungarsi. 

ARGANO 

Con un Argarco puoi un=re tea fore due oggetti e metterti in mote, Acoedi al menu Regola 
per modificarne farze e velocity. 

PISTCNf 

I Pisioni so no come le fcecchette. rr\a pos^oou restart n^idi ed essere messi in mo to 
so nece&sana, 

EMETTITQRE 

Un emclttore e uno strumenJa nraaico die fa apparino e spadna Id cose Colloga un 
emaiktora a un ogqatto (ad escmpio un muro di mattoni). pal accedi al menu Regala 
e seleziona un ullro ogqelto fad escmpio un flora) l flora apparira a spanra a fnlervalli 
regclari sul mens di mattoni 

IASTI E INTERRUTTORI 

Tasti e into mutton li permetlono di gestlne ancora pm agevolmente le me cresziom nel men do 
di LiWeBigPlanet™* tuSli i ?asti e gli inlenutton poseone essere usati per GorKtrolfare al«ri 
oggetb corne. ed esempio, un Bullone a motore 

Usa si Curs ora Popit per setezionare la Linguetfra di corinees-one che (uorieseedal teslo 
o dail 1 interruilofo e coflegaia al Bullone a motors Adesio per awiare * arresters U Bullone 
a moiore ii basted ensnare I iruermttorel 

Tasti 

Un testa attiva un ageeggie quando su d esso viona pesizionata un Pupazzo &. pezza o un 
oggollo sufSiaientemenla pesante. Usa il menu Regala per modsfleare lo vsrio impostassani 
dal laslo 

Entarruttone doppio o tnterruttorc triple 

Un mlamiitore pud ess ere usato per controllare varie parti animate. Gli Inlerruttori do ppi 
e gli interim ttori inpSi si attiva no quando vengeno linali da un Pupazzo di pezza o cotpili da 
un altro txjgesio. 


.11 , 

l , nterruttore afferra 

Un fRleTutfors afterra si attiva quando un Pupazzodi cezza afferra 3'oggetto al quale 
e collegalto. 

Sens ore 

Un Sensore si atliva quando un Pupazzo d* pezza e a una determinate distanza daTcggetto 
al quale e col legato. Apn" il menu Regote peiregolare 'a velocite dal sense re e impostama 
il raggia di sliivazione. 

fnt&rruttore magnetic* 

Un irdemuttore rnsgneiacg si attivs sgte quanta- un'sppbsita eh lave si jrova a una d<s!anza 
pr$ definite da ess&, Una vcIla che avrai posiiinoato I' IntenruEiore magnstico, non 
dime n tics re rfl agniungsre una Chiave magnetiea al □ scenario In motto cbe gjl alin mots ten 
possano irovarla Apri il menu Regola per cambiare i! cgtere della chiave: e ccnsighabile 
cbe la thieve abfra la siesso colors deir Interruttone magne^a 

Pnterrottore ad adeslvo 

L IfiterrLiltera ad adesrvo si alliva soSo quango rcelle vicinanze viene aUaccato 
un determinate adosivo o ctecoraizione Nan dimenticare di specifieare un adasivo per 
il luo nterruttere ad adesivo alErimanli qua'urquci cosa potrnbbc allwadof 

RENDERE PERICOLOSO UN OGGETTO 

5e ami fawentura, LitlteBigPlanet™ ti consente di inlmdurre van elementi di pericolo 
per renders ancora piu emozionante la tea eaperienza. 

Da! menu P<jp<t. $eieziona I'iecna dells So tea sirumenti Vai alia pagina Ssrumenii 
a seleziona una della opziom ‘Rend! pence lose 1 • Eleitriciti, Fiam*r»e a Gas ombi?e 
Usa il pan analogic# per $$:erionare un gggette e p*en* i : taste © par appliesngii 'efemenio 
pence lost Puoi person scegflere il colgre de" Gas gmbiigi 

Per renders inoffensive un eggotEo pencatesa, apn il menu Popil e soleziona ' cons delsa 
Borsa sErnmenl- Vai alia pagina Strumcrti a setezmrca ‘Mentrakzza Usa il pad analogic* 
per salezsonare I oggalto pence ios* e premi il taslo © per privaiio delte sue propneta In tali. 

SALVARE UN LIVELLO 

Persalvare un livello che hai create meIIa Mia Luna, premi il taste START e seteziona 
Satva ivel'o. 




IMVfA Ay MAM! CO 

Cop, reSliti at slstema PSP™ di un amfco ussndo !a modalila wireless Ad Hoc per condivldere 
i tuat live 111 prefers, 


IL MIOPOD 

il loo Pod o la lua casa e ll too ritogTd nol mondo dl UttlaBigPlaii’ai^ it lp posto dove puoi 
lilassadi, pensaro a I luo prossimo capola vo'o a-T^lrare un nuovo ab to o scopriro oosa 
a-uccade neka camuniLi, 

SeteziOna 'Ip' per modifies re ?e segpenSi opz j oni e imtJoslazkiT 

il mlo puaazzo di pezza Modifies I'aspeliu del too pupazzo di p Bzzn e psrsonasfega 

I too Pod cors htesori che ha I srovato ne| ebrso dei tuoi viaggl 

II imio avatar Visualizza a modiFica hboria che rappresonla il luo Pupazzo 

di pezza 

Le mie novila In forma ti su quello che a wrens nella cerhunita con i bcltettinr 

che aTTivadP di?etlamente da UtileBig Planet™, 


LUNACOMUNITA 

Curators Creatori e Pupazzi di pezza felici no sons corn'inti e 5a condivisione che 
fa girace il moadc ; Vai alia Lima cornuni*.a per visualizzare e searieare le creazioni de-gli 
alto appassionati di Little3igPlanet TT ■ , . 

CREARE UN ACCOUNT PrayStati&ns Network 

Peraccedere a!la Luna comunita sono richlesle una connessione wireless a Internet 
e on account PrayStationsNetwork. 

Per Bccedere as servizi di PlayStstionsNetwork tramite una connessione wireless a Internet 
e necessaries cortFigurare correllamente le Impostaz^ni di n=!e de5 ssstema PSP™ Verities 
sempre di aver instalteto la versione psu recente del software di sterna PSP’ V . Corns ulia 
il manuate di istpjzioni del stetema PSP™ per istmzioni suite modaSita oi conressicne 
e sull aggiomamenlo del software di sistema 

Esistono due tipi di account piayStatiompNetwork. Un sccouni master d un account cnaato 
da gn uiente registrar di eti pari a superiors! a que-Ha nchlesta e con sente a I titolare 
di modificare vane Impostazioni Un account secondano pun essera configurate come 






iinorl Un 


esIensiORe di un account master o cub essoro utillzzaloda cluunque, corrpresl 
account socantJarlo inoltno pud essere monitoratai dal titolara rfcll'acsount master asocialo 
G’i account weals su un sfslama PlaySlaLions3 pcsscno esse'e ul-lizzali ceraccedere 
al servizi d| Play Station. Network tramiie on sislema PSP™, e vfeeversa 


I reqeisil’i richiesti per poter ere are account master e account secorderi verieno »n base 
si passe di res’denzs. Visita sir. play station, com, 1 pen perulterion informaztorr a perereare 
ii tuD account grfituita PlayStattarteNetwork 

regfstrarli ?u PlayStatiotoNelwork, tl veita rlchiesta di Tom ire una password, una 
risposta segrefa a qua tfomanda di sicurezza < on indtoa o-malt valido, Dovral nolire 
scegiiere il tuo fO orrise, ur- noma pubblico she verri visual \zz$‘a da tutti gli utenti di 
PlayStatiopJcNeiwork. Una volla create. I ID online non pub piu ossers modifiMta 

STABSLISCI CGNNESSfONE 

Garica le tue migSiod creazioni sulla Luna wT-unila per fade arairnrrane ai Pupflzzi di pezza 
di tutto it nondo. Ccsa ci gyadegri? Le possibilita di scaricsre gratuitarrente una colleztane 
sempre piu vesta di livslli inventati daituoi amid Created! 

ACQUISISC1 DA UN AMIGO 

Gonre5t?ti al systems PSP™ di un amico usando !s modalita wireless Ad Hod peresplorare 
le sue creazioni migltari 


UN CGNStGLlQ AM1CHEVGLE 

Go-r divide re le proprie creaz?oni online e frequents re 'b ccmunita Pi Lfttle Big Planet ™* 
compcrts determinate responsabilita. II nostro obiettivo e quello di creare una grarde 
Tsmiglia Tehee, e quests r.chiede cbe vi sia da parte di tutti il masssmo rispeHo per 
i sen<imenti alSrui. Per quanta fade sia la lentazione, non compodarti In modo scortese! 
Niente perclacce, niente disegni volgan e niente che possa offenders tua nonna [o matters 
in imbarazzo i tuoi nipoffni) 


E ADESSO... DIVERTITI! 

Grazie peraverci aiulati a renders Little Big Planet™ un posto cosi fanlastico. 

Ci auguriamo che !u ti diverts a esplorarlo. Gontinua a creare i luoi capolavoii e non: 
dinrsenticare di cor.diaiders le Sue invenzioni piu ispirate coo tutti gli altri giocaton online' 


■> M E-b 


MEMORY STICK 


SJecko zum Speiefoern doiimr EpieleinsSeSlungen iirid demes Spieltortschrilis elfl-eri Mcmofy 
Stick™ in dsn IWerriony Stick -Stack platz des PSP 7 **-Systems Gospeickertc SpieldgEers 
lasasn sich von diescnn 2 d*cr mnom "beliebig en andenen Memsry Slick 1 ™ miLzuvor 
gespeicherlen <Li(Sk!BicPlE]net TMl -Dals.n laden, Vergawi:ssere dich vorSpierbc-ginn 
dass ausreichend freiar Speicherplalz au r dam Memory Stick 71 ' 1 vorhande-n ist 

LittleSigPI&net™ varwendet sins airtom. Speicherfunktion. die fiiitomatisch wahrertd 
des- Spiels- dsn -crtschFtt euf dem Memory Stick 17 ” sperchert 3tt1e enlfsne den Memory 
Slick™ nicht Uirid scnalte das ^5 F 1M ’System riicht auh, wenr die ftfertlbry -Stick Kcntra?! 
Leuchte bRrtkt; 


KIN WE IS; Wie vietfreter Spehcherptetz zum Speich&rn van .btfleBigPlanet^-'-Dsten 
mhtfestens bendtigl wrd. kann von derKapajotS! de$ singe steckten Mem ay Stick™ 
abnangen, 
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WIRELESS (WLAN^FUNKTIONEN 

Mil SoFSwa^THaln, ■An?*ch€J die wirfiiaSS-(WLAN)-Funk13bni unlerslutzani ktfrmcn 

Sic titer eha Varb=rdL-ng zu einem r Wire!ess Local Area Netwdfk (VVLANJ** m l andenen 

PSP^-Systertiefi kommynizlerep Dale^i hcnunterJaden urid g*gesi andero Sp : clar anlreSen 


Q>')Q 


fkiiMa jrqallta 



Iwlivq 




t-i.a* I-a uit* 


AD HOC MODE 

Der Ad-Hac-Modus is? elrf e V\iSnaIess-(VVLA N)-FunVlion Liber die zwei Oder mshr 
ipidfvlduelle PSP™-5y ! &teme direklmileinardcr kommLnizieren kfirmcn. 

GAME SHARING 

Ein;ge Software-Titel vorfLgen ubor Garne-Sharing-FUfttelsonen, mit deren Hilfe 
der Beriutzer speziSi sche Spiel fun kronen rrvt andenen Benuizem teiten kann 
die kern PSP™Gama In ihr P£P™-Syslem eingoiegl habor 

IMFRASTRUKTUR-MODUS 

Der Infrasfiuklur-ModLJS istelne Winatess^WLANJ-Funktion, mi? der &ich 
ein P£P™-Syslem uber einen VVireless-l'WLANl-Access-Peim (ein Gerai zer 
Verbindupg zu einem ka be lie sea Nelzwerk) mil einem Netzwerk yerbinden 
SSssl. Um auf die Funktionerc des Infraslruktur-Modiis zugreifcn zu konnen 
slnd weilere Dingo nolwendig Ein Abonne merit ein os Intemet-Sorvice- 
Pravfders, ein NeEzwerkgerdt (z 0. ein Wireless-ADSL-RouLor) ein W-reless- 
{UVLANj-Aecess-Poinl und ein PC. Weitere fnforrnalkmen und Einzelheiton zum 
Einnchsan des Gorates ft redan £ie am Benutzerhandbudi Hires PSP™-Syslams, 


HINWEIS: LittleBigPtenei™ unterstiilzt dor Ad-hoc-Modus und den Infrastruktur-Modus 
EinzeSbeiten dazu Findesldu in dieserAnleitung unter,Gommuni5y-Mcnd . 

R1CHTUNGSTASTEN - BEWEGLTNG 

Ir. diesem Handbuch goben f, \ ■#*, *+ e3c. die Rich lung sowehl das Analog Pads 
als auch der Richtungslasien an, sofern nicht anders arcgegeben. 













VERWENDUNG DER M'ENUANZEIGEN 

OfQckft f, $, 4 - odef **> tine Opltof* markisrari. ui?d cjrocke dann tfie ©-Taste 
tar iesjstfgiin#! Mil'tier Si-Taste getangst du struck turn verherfjjtert Menu, 

STEUERUNG 

SACK-RGUR^STEUERUPJG 


Ana^g-Pad 

Rictitungstssten 

0-“aste 

®-?ES5te 

<SfTa$te 

Q -Taste 

■M-Taete (gedrikikt 
belts n) * Richfungstaaten 

■■-Taste (gedrutkt ha Hen) 

START-Tasle 

StArtt-Taste 


Bergen 

Getick!$ausd’'Ljek deirw $aek-Figijr Mem 

Spring en 

Abbnechen 

Pnpjt-Men.ij ftf'nen 

L6s"hen 

Gestikulieren 

Qfc-jtkt greifen 

Start-Menu aufrufen 

r Du meine Gute!' Menu aufrufen 


PQPIT MEWU-5TEUERUNG 


® -Taste 
■JW- Taste; I 


-Taste 


Anpassen Menu fiffnen/Popit-Irtfoseite bffnen 
Durch Vlanusejten blattern 




DER SPIELBILDSCHIRM 


Punklzahl- 
Mi. ll pl kator 


Freisblase 

Checkp-ynkt 



Punkteblase 
Eina Sack-Figur 


HAUPTWIENU 

Das Hauptmenu csldie Drebtur.. d ! e dich zu Magte und Wundern riihrt. Es enlhilt foFgenda 
Opiionem LitlleBigPFafiet™. Me n Mond, Meine ZentnaSe und Community-Mond. ftoch mal 
tief LuFt bolen,. dann Scann das Abenleuer beginnen! 


LITTLEBIGPLANET™ 

STORY-LEVELS 

Be wage dich durch die WsK von LltlleBigPtenel™ und entdeeke die sells-amen und 
wunderbaren Werke der Meistersctibpfer 

Der firsts 9e resell, m deride ina Sack-Fsgur kommt ist Down Under, Dieser 
sonnanvarbrannlo Ort ist ideal zuirn Umherziehsn und voII von aretaunlidian 
Seliens'jvijrdigkeiL&n Hie- kg must du sieliar allart#i Tricks la men, die dir dabei heifer, 
in Little Big Planfit TW erfolgreieh zu so n 

Hier erfabrst du aucti. da55 der Aborigine Mystiker von Down Under einer der legendaren 
Meisterscllflpfier isl, due sjcIi urn die WUndervon LitieBlgPtanet™ kummern So bald du 
derm Mysliker bewesen bast, dsss du sein Qulback-Abenteuermerslem kannst, sletls er 
dir vieMeieh! eine neue Aufga.be - bei der du sn feme Larder reisS und eine Menge neuer 
Fahigkeiten erfemst. Hat hieremer irgendetwas von Karreval gesegl . .? 


ERUNTERGELADENE 


LEVELS 


Ntmmdir fttwas Zm und etkunde Levels. du tom Community-Mend terursterg&rarfen 
hast, dor LMi&BisPlanet™-umvreist, Delne Mils chaffer “is lien teslWiM elite Rehevnre 
Uborm$e*iungep fQrdteh be'fiil ... 

Wahte einer Laval a-js ured slsh dir darn an, was as darubar zu erf a lire n gib l- z„B, 
wer ihn erstelll hat eft er hemretergelade re 'wurtfa und walche Bevvortungsre der Lave: 
ran anderan Spiels m ertia'ten hat. Wahl a ,Sp|e1en‘, um dsn Levs I seibsLzu e icundan 


HiNWEISj £ugeng zum Cortirrnjnily-Mond erheltsi dii erst wenn du die erbten 2 Levels 
van Down Under gespielt hast. 


GEKAUFTE LEVELS 

Besuehe Levels, die du im Play Static restore erworben hast. Wihle einen Level a us 
dann karenst du die I reformation en dartitaer an seller:, z.B. weritin enlwfckell hat und welche 
Rekorde andere Spieler dort erz elthaben. Wahle „3p- : elen\ um ihn auszuprobienen. 


SO WIRD GESPIELT 
STEUERUI4G DEINER SACK-FIGUR 

Bewege das Analog-Pad reach 4- Oder um nadi links ods^ reefits zu laufen Sewage 
das Analog-Pad nacih T, um in den Hlntergrund zu laufen, odsrnach | um reach vorne 
zu korreme n, 

Drticke die ©-Tasle zum Springen: teicht antsppen fi'ire<reen kle^reen Hupfer, gedruckt haltere 
fur einen langen, athfetischeren Sprung. Dm eke die EB-Tasie und halte sie gedrtjekl, 
um Cbjekte zu greifere. Es Sasst sich aber nicht alles greifenl 

Verwerede die R’chtungstaslen, um den Gesschtsausdruck zu antfern: D dicks t fur e-in 
Frches Gesicht, | furein traureges. 4" furein besorgtea und ^4 ftiren argerlichea. Wenn 
du den jewelligen GesichSsausdnjck reach s-teigem mbchtest. hatte die ereisprechende Taste 
eirefach lereger gedfiickt 

Mochtesl du, dass desne Sack-Figur reach emolionater agied — pa s*gar wild gesliku Had - 
halle die ■■hTaste gedruckt und drucke d e f |r 4“ ader «4-Tas1a. Die Geslsn deiner 
Sack-Figur haregan van seiner Oder ihrer akluellen Slrmmung ab. 


DAS START-MENti 

dtoerdte START-Taste ksnffsr du warrrend des sptels das Start-Men ft'anfaiterv 
TOhle aus FDlgsrid&n Options n; 

Zuruck zL-m HsuptmenLi Lsvef und kehrs! zum Hauplmonu zufLiek. 

Levslneust&rt SpfeSe den Level erneirt von A.nfarg an 

G bar dtesen level Erfahre we iters EinzeIfoeiten Gber dsn L evel, den d u ee ra ds 

erfeundest: war ihn ersehafan hat, seiche Sehens-vv'ilrdSgk'stten 
q*zu bieien bal und wee du dad sites untemetimen kannsi. 


Du meino Guta' Das .Du mein# Gills T-MenU 1st dasu da, urangomessene Inn a ho, 

d?e van anderen Orshne-Epiclom hachgeladen wufden, zn me?den 
Wir milch ten Little BigP land™ magliphsl ..savtrar und anslandig 
iiallon und billon dich. uns ymgebend davon in KercnSinis zu 
setzan, wenn du fragwDrdige Inhalta linden soil le si. 

DAS POPIT-MENU 



Das Popil-Menu ist das wictuigsla HiHsmfllal in der Walt van Lilllea^gPlansi™ -dnucka 
eimfaah d.e ®-Taste und schan erscheintas tibardainer Sack-Figur Slell d r das 
Popd-Menu- am besleri we sin inluraktives Lass a vor, das ganz ers-Laumlidve Dingo kann 
Es ercthalt alie kraaiivan Oplsonen, die dirzur Varfiigung slahen 


DE1NE SACK-FIGUR ANPASSEN 


WShj® im Popit-Men" das Ch@r«wraiiipaiS'S«ivSyn*oT aus, urn dir dte-tinwfs'dhledTTch&ri 
Osiione-n anzuseNn, Drtieke die ©-Taste, urn ein CbjeV anzuprebteren, unrf drficke s-e 
&rn § lit. urn $ 5 wia 4 $ r *□ ye rwe rfe ?. 


WAS TUN, WENM DEfNE SACKFIGUR FESTSTECKT? 

Setbst die baste Sack-FigurWeibt memdiinai irgendwo sfecken. Das 1st aberkdn Antess. zur 
Panto I Wenn es’wirkNcti elmmal Heine n Ausweg metirgibi, affine rfas Pcpii-VtanD, viable aas 
Erneut versudien-Symbol aus und druckd dann die ©-Taste und halts sie eiriige Sekiinden 
lang gedruefct und siehe da' Dehe Saek-Figur (audit am zuletzt aktlvierten Check?unkl 
wieder auf, 


STICKER 

Wair'end delner Reise durth LilileSrgFisne?™ g?bt es uozahlige Sticker zu sammeln. Wahle 
im Repit-Menu des Sticker-Symbol aus, «m dir deine kostbanen Schalze anfzusehen 

Noch bcsser a Is neue Slicker zu Tindofi isl cs, sie auch lalsachhch zu bcnulzen! Wd hie emen 
der vorftigfcaren Sticker ays, und senutea das Analog-Pad. urn ihn m denw Umgebung 
umheizubewegen. Drticke und halls cie ■M-Tastc und! bcwege das Anaia-g-Pad nach 
4“ Oder um einan Sticker zu drehen DrLickc una halla die BBHasle und bewega das 
Analog-Pad nach f Oder 4 urn die Grafts d&s Stickers zu andem. Wcrcn dj zufrieden bist 
druckc die ©-Tasle, um ihn am PSatzde-inar'vVahl zu bcfesligen. Mil der <*> -Taste kafirs; 
do ms PepIt-MenU zuriidk. 

Wenn du einen Sticker entfemen moehtest, effne einfadh das Pcpil-IUtenu, wahle das 
Sticker-Symbol aus und dam das Sticker- Bearbeitungswerkzeug. Benulze das Analog-Pad, 
um das BearbertungswerHzeug uber das gewunschle Objek! zu bewegen, wcrauftim dieses 
zu teuehterc beginnl Driicke die ©-Taste, um es ^hochzuheben 1 , und danach die ©-Taste, 
um eszu Idschen und das Popii-Menuzu verlassen. 


MEIN MONO 

Mein Mond s( derOrl, an dem demo wsldesten Trauma verwirklicht uverden! 





..Melne Levels'- umn uber do MfltiatihViflfcha zu 'liegcn und dir nsbenvlalaei leeren 
Kraterrc berths er’sebaffena Wallen zu anzuschen. 3al doinem ersten Besueb von Main 


Mond gibl sSs mehr a[s 60 leer# ftrater^ und jodar kariri rhi! dinam van dir geschaffen e n Level 
gefulH we-rdon - es g bt also genuser.d Plalz Fiir delne Ido on 


HINWzIS: Zugeng zu \1e-n Mdnd errSHst <tu erst. wenn du die ersten 5 Levels von Down 
Under gespielt hast. 


WERDE K RE AT IVI 


tffehie in Mein Msrd emen bestefrenden Level, urn das Pcpit-Meni) nas Levels asizwseher 
OfilCkB di$ — -Taste Oder Die EB-Taste. um durtfl die Menu$eten ZU bldltem ijnD dir 
felgende Optionen amsueehen: 

Beadaeden Starts dan Lavel im Kraalivm&dus, um sairl Aussehan und die 

ArcWleklur zu vofSndem.. 

Sp;elen Starle den Level im Spielen-Modus, um selbst SpaS daran 

zu haben. 


Veraffentiichen den Level stum Community-Mond hgch. da mil ihn such 

and’sre spieler erkundsn kdmer Du karnst hastens 20 levels 
g^elohzeiSig im Community-Mend verofferdkhen, 


Taden (Ad-Shoe) Sendo dan Level im Ad-hoc-Modus ubereine WLAN-Vfirbindjng 

an ein andares P£P™-Sys!am, 


Bewegen Eewege den Level zu einem anderen Kra’er in Mein Mond. 

Kdjjrere n E rstere el n e Kopie des Leva 1$ in e?nem a nde re n Krater 

m Me»n Mend 


Ldschen 

Kopierbar 


Name he^iteden 


Entferne dan Leva! Fiir mimer von Mam Mond 

•Stelle ein, ob ein Level ka piert werden kann oderrictit Wind ein 
unftopterbarer Level zurn Community-Mond hochgeladeri. fconnen 
Spieler, die ihn heruntedaden, ihn wederbearbeiten noch emeul 
veroffentlichen. 

Andere den town dee Levels 





. _ . I , 

Beschreiburcg feiHegfin 
Symbol fesltegen 


■ 

Erste-rc eme kurz& BeBdifoibung doe Levels fir a riders-Spieler 
Wahle sin Symbol, das den level auT dem Biidsdhifm darstsl?t. 


NEUE LEVELS 

WShie einen learen Krafer aurMetn Mend, um einen Weuen Level von Orund ayf 
tu ersebaffen, Begone ml an am leenen Lave! oder veiyye-ide einen ihemaSisohe Vorlage 
els Basis fur delne Varstellungen 

HIRE ATI V MO DU S 

L^fe-nn du einen Level meu enstalSsl Oder he a rfce i!ost. w^hle das Objckl Oder Werkzeus. 
das bu benulzen mochnest, einfach dberdas Popll-Menfi aus und bewege dicb bann 
mlt tfc-m Analog-Pad umher Druoko die © -Taste um<!en Cn zu bests ligerc. an dem 
du schbofadsch tfl!ia warden m&chtesl. 

Wdnn du deine eigenen Levels beust, solllesf du -a lendings falgende Tipps und Steuerurtgen 
im Hirtterkdpf behalten: 

- Im Kraalivmodijs teitn deine Sack-Fig ursich in die Liifte schwhgen um entlegene 
GagentJati zu erre=ehen. Drucke die # -Taste, um alMUtieben und druefca die J-Ta$te 
emaut, umdana-cJi wteder zu landen. 

- Drucka die f -Taste urntJan KrealtvmDdus anzuhalten und bau&n zu konnen ohno 
yon sicb bewegenders Cbjakten Oder lod lichen Gefahren qestertzu warden, Drucke- 
die 4*-Tas1e, um de ns lelzteAklion ruckgan-rjig zu machen Oder driicke d s ^+-Taste. 
um do ns letzte Aklion zu 'dViedeitielon. 

* Wenn du mil Materialien arbeitesi, drucke -die KlUasie, um die &cke des ausgswahlten 
Objekts anzupassen. 

* DKjcke cum Ausprobieren deiner Krealton die START-Taste und wahle .In Spie’en-Modus 
weedin' Vvenn du zvruck in den Krestivmodus mdchtest, rfrucke erneut die START-Taste 
und w3hte .In Kreallvmodus vwdisein L , 

» Du kannsi faderzeit ins Hauplmanu z-u nUckkehrerv Drucke die START-Taste und wahle 
.Zuruck zum Hauplmanu" 


POPIT-CURSOR 

Dies FsE das.wahrsctiefrinch vielsefttgste. Wemzeug m deTnerSammliin^Fahre mi t c?em 
Poeit-Cursor uherein Objeklund dm eke die ©-Tasle, um es ouswabten Bewege das 
Obiekt mit dem Analog-Pad umher, drucks und halts dann d e BH-Taste und bewege 
das Analog-Pad naeh ■*» cder um das Objekl zu drehsn. Dm eke und ha lie d e 
■M-Taete und bewege das Analaog-Pad nach f Oder Jr, um die Grade des Ot'ekts zu 
andem. So bald sich das Objekl an der gewunscbten Pbsilkj’n beSndel, dmcke de ■©-Taste 
um es dortzu plalzleren. und uedasse arisen Iiellen.d mii der @-Taste das Poprt-Menu. 

QBJEKTE UND WERKZEUGE 

Furnahezu a lies im Popif-Menu g'bt eseine „Mehf tnfos-Seite", buT der du weitere 
In Formal oner- und Function enfindest. De eclltesl du dirunbedirgl anseheu! 

OBJEKTE IM POP1T-MENU SPEICHERN 

Ein neur efsiellies Objekl fcann im Popit- Men □ gespeichert words r um spater telchter darauf 
zugreifen zu kdnnen Offno das Popit-MenO, wSNs das BastellaMhe-Symboi aus. urd dann 
die Maine Objekts-Seils WSNs das Objekl spoiehern-Symbfil aus. Dann erscheibl sin 
koines, reehte-ckigee Feld. Verandsra dieses Feld milhilfe d$s Analog-Pads, brings as 
um das zu speichSTnde Objekl nerum in Position, sodass sein Umriss leuchlet, und dm eke 
die O-Tasie. Das ausgtwahite Objekl widjetzl zur Maine Qbekte-Sei'e hinzugefugl one 
du kannst immer ganz leicht darauf zugreifen 

MATERIA LIEN 

Masenalien Findest du in den Preisblasen, die uberall in Little Big Planet™ verstreut sind. 
Gobald du ein paar Materialien gesarnmelE hast, harms! du nous Cbjokte erschaffen QfFne 
einfach das Papi|-Men(i., wahlo das Bas?elLasdie-£ymbol, gehe auf d-e Malenalmra-Eeite 
und !riff daine Wahl Wahlo d.e Form aus, die du berculzen mftchtesL, bearbeila sic mil 
dem Analog-Pad und drucka die ©-Taste, um das Objekl zu erslelian. 

EIGENSCHAFTEN 

GtftS 

G':a5 isl au&erst g’att und rutsebig - des =es to?l fur jede S&ck-Figur die lieber g eiSet statt la Lift! 

Melafl isi das sehwersis Material von alien und signal slch immer uanr- wann das Objekl 
strapazierfanig und heiastbar sesn soil 



Stein 

Slein fat ein weiierea schweres Material und eignst sich’optimal, wenn esn Object start 
beansprucht wenJen soil. 

Hofz 

Holz verfugt Tiber durchschnfttlicJles Gewicht und Reibung und lasstsich nfchl gneifen 
Schwa mm 

Oer Schwa mm 1st sshr eicM und welch genug, dsss deins Sack-Figurlhn greifen ikann 

Styropar 

SlyTopcrrist ex!rem Icidit und kauri van eincr Sack-Figur Gimfach qeg rifle nwerder 
Pappe 

£,uch Pappe ist euUersi leioht und 'esst sicd put verecliieben - ist aber auch sehr glatt 
Wenn deine Sa ck- Fi gur versuchl. sie ze ergr&lfefi, warden ih?e Hands da ran abglsiten 

Gummi 

Gvmifli is! dip $rste Wahl, warn Harking benSlsgt wlml - a? rutschl me weg 
Sieh aufloscitd 

Sich auttosende Gbjekte sind leicht und gut zu gnaifen - dash sio !bsen sich sii Nietos. auf 
wenn dies so eingestelft wird. 

Pfirsichfarbencs schwcbendcs Material 

Leichler als Luft. Objekte aus diesem Material sehwebefi da von, sobald sie platziert 
wurden - doch eine Sack-Figurkann s=e sich greifen und damit davenfliegen 

Rosa schwebendes Material 

Objekte sue diesem Material echweben eber euf der Stelle els einfsch davOnzuflieger 

DICKE 

Malerialien ktinnen in dne: Dickegradan erstel t werden 2e f -Dicke, DicJt Dder Dunn 

OBJEKTE VERWENDEN 

Uberall bei Little Big Planer™ stbSldu auf Preisblasen. Sie enthalten versehiederce Objekle, 
die du zum Ersehaffen deiner Werke benutzen kannsL 


OBJEKTE PLATZ1EREN 



•Offrig dee PtfjfSt-MSnu titfd'wShfe des Bestel'asdie'SYmbai eus. 


■ Markers ain Obj^ki, wflhtefcs aus und brings es silnscfiifeSisiltt mil itemArialog-Pad in 
Posijian, briJcKe ursd h'alCei d & ■■-Taste und bewege das Analog-Pad rath <<- Oder -k 
un das Objekt tu drehan 

' Drtlcke dio — uin sin Obf-ektirc don Vordor- Oder Hlnlergrund zu sis lien. 

- Drucke die KM-Tasle, urn die Dirts ernes ObjsMs einzustellert 

■ DrOeke tfie ©-Tas?e, umeln Objaki zu piatziarsn urd kehra- darn nvt der ®-Taste ins 
Poprt-M-en u ttuKick 


Vsrgiss nichl Sc-bald du das Popit-Menu schliefit. nfmml die Sdiwe rttra ft ihnsn LaulT 


OBJEKTE KO PIE REN 

Wah!e mil dem Popil-Cursor ein Dfcjiekt aus lin'd drucks die 0-Taste, um das Anpasserc- 
Menu des Objects zu dffnen. Wihle .Kopieren", um das gewatilte Obfekt zu kepieren 
Mit der ©-Taste fcannst du desrae Kopie an einer be3iebigen Stelle plalzieren. 

OBJEKTE LOS CHEN 

Wan e mit dem PopihCursor ein Ofeieki a us, und drucke die ©-Taste, um es zu sftschen 
anpassen 

Fur den Tochniker in dsrgibtes be: UllleBigPlansl™ j«Ie Menge Dinge, die sich ve rand am 
und aiipassen lassen Wenn du ein Anna ss an-Menu iiflfhsn machtesl dann bring den 
Poa-t-Cursor uber ein Objekl und tfrncke die ©-Taste, Innertialb sines Anpasssn-Msntls 
kannsl du mil dam Analog-Pad oine Eimstellung auswahten und dies* dann mit den 
RichtursgsLasten verandem. 

HI N WE 15: Wenn du ein Objekt plalzieren moditast, das man anpa&sen kann. halte die 
©-Taste etwas langergedniickt und schon offnet stch das entsprectiende Anpassen-Menu, 

KLEBSTOFF 

Ktebatoff ist sehr prektiseh, um versehiedene Dinge mitemander zu verbnden. kern aber 
nur im Kreativmodus beruSzt warden Wenn du Kfebstoff benutzen mbc-htest, effne den 
FOpit-CurSOr und wehle demit eir ObjekI aus Bringe dieses Objekt dicbt an etn anderes 
Objekt hemn Draeke die © Taste und halts ste gednjckt b*s du ein ..KJ'ebegerausch" hdrst. 






Jelzl sind d ; e beaters ObJoVte sic'her miteffiantder vcrtsumten und fassen sich wla 
ein einaclnes Object L’mhdrbewGgen 


BOLZEN 

BoSzen sifid sehrpraktisch, wenn <fu Objekte mitbewegScfien Te.'le.n ersteIJsL Befofge diese 
einfachen Sc-h ri tie. i;m einen Selzer* zu befiiiilzen: 

* WShle itn Popit-ManP die Wferkzeugtasehe au$ gehe dann ayf sie GerSte-Seite urd w3hle 
deft das Bolzen-Symbol aus 

>■ Bringe den Botzen mil dam Analog-Pad in Pos.tion und drucke die & -Taste, urn \m su J 
alii Objck! zl legen. 

- Bewege das Objekl mit dem Popil-Cursor vor ein anderes Objekt. 

- Dnucke die ©-Taste und schon sind die besden Qbjekte dureti den Bolzen mile mender 

vKrbunden, 

Du kannstauch d^e Fasligkei! o nes Bolzens und andere Einstsllunger! verSndern 
Dmcke -die ©-Taste und haft# s o gedriuck!. umb£s Anpasson-Manu aufzufuFen 


BOLZEN -TYPEN 


Fcderbolzem 

IVit einem FedertroFzen kbnnen die verschiedenen Teile ernes Objects 'eichJ bewegt werden 
Ke ne Angst, die Verbindurg is( ungefahrlicb und perfekl far WjppkDnstajktionen geeigiiet. 

Motorbolzen 

Ein Wpfarboizen si perfect far die Erslellung von Objeklen, die sicti seibstandig bewegen 

kbnnen 

Wscketbelzen 

Ein 'lA/ackelb-elzen k ingl uiclieicht ein bisschen nacli tAfeckcl pudding ist abaraine slabile 
Vertnrcdung, die daman Wartteri Vor-und-Zurtick-Drehbawegjngan enmdglich! 

SONSTEGE HELFSMITTEL 

Es gi&lntKih viele andene Hilfsmiltel zum Vertinden und Erstellen von Objeklen. 

Um auf d e unien a u fgefahrten Hilfsmiltel zimjgneifen, mussl du das Popit-Menu oFfnen, 
das Werkzeugtas-she-Symbol auswlblen, zur Gerale-Seite gehen und dann im 
Vert>indungen-Bereieh das entsprechercde Symbol auswahlen. 



fait elnem.Sell kannst du prima Objekte aufhdngen undaucJi ScJiaukeJrs ode - 3riic'ken 
bauen. Zum Betesfigen sines Sails platzfersl du es am Rand' sines Objekls und drnsksl d»e 
©-Taste. Pralz?ere darcn das andene Ende cles Seils aufeinem andenen Objekl jnd dftrcke 
die ©-Taste, um die Verb ndung fertigau s!ellen. tlberdasAnpa sseo-Men u kannst dd dein 
Se I kunzen Oder verlangem. 

STAN GEN 

SSangen s^nd su ahnlicti wie das Se I iifid werderl auth genauso angebraohl. Pe r einzige 
Unterschied ist, dass eine einmal e'lrgssteifte Lange einer Stange nicb! rnehrgekurzt otter 
'L'edangert wenden kann. 

FEDERN 

Erne Feder ist re chi Starr und bietet guten S-SaSt. la&si deine Geb Ids aber denitoeh ein we nig 
hoch- und runterhPpFen Du bringstelnt Federate eine Stonge Oder ein Sen an und kannsi 
dann uberdas AnpasseFFMenO ihre Lange und Starke verandan, 

GUM MIBAND 

Ein Gummiband bielet kainen Fasten Hall, daftir Ist die Verb ndung aber sehrdehofrar 
WINDE 

Eine VWnde verb octet zwei Objekte mitem enter und bringt ste in Bewegung. 

Und Fin Anpassen Menu kannst du dieSlarke und Geschwindigkeil der VVinde verSndem 

KQLBEN 

Kolben smd im Grunde wte Stangen, kfinnen abertnoiz inter Steife in Bewegung 
gesaizl warden 

SPENDER 

Ein Spender stain ZaubergerSl das Dings auflauchen undwiede*' varsehwinden 12s si 
Betestige ainan Spender an einem Qb.ckl ws& einar Z»gslwand und rufe dann das 
Anpassen-Menu auf, jm dir ein anderes Objckl, wesum Be sp?el e?nie Blume, auszusueben. 
In bestlmnntan Zei!at>s!anden taudil diasa Blums nun auf dar Ziegelwand auf und 
var&cjifwfcidet wierfer 





-i- 

kwOpfe und sch alter 

Knopfs end Schalter verfetfteh d?r nc-sh roe hr Konlrolle Gber deme Lillies igPlanet 77 ^ 
Krealicnen. Al!a KhdpfS mnd Schafer konnen ardere Cbj'efcte eteuern - z. B. 
ein-e n N’olorbotzen 


WlStiie mithffie das- Poptf-Cu reefs di s Vsrfcindurigsschiaufe anas Kncpfs Oder sines 
Sohelterg und befeslige s'e an dem Motorbolzen Jetzt kannst du dan Molbrbofeerf 
nit dan Knopf ein- und susschalten! 

Kn o pfe 

Ein Knopf skliviari ain Gerni sobsld are Sack-Fjgur dsrauf trrtt bdsretwas dafiauf gestekt 
wird, das schwergerug si Mil dam An passer Menu karrst dm dia verechiederen 
Ei nsSeliungan des Knopfs s verandsrn. 

Zwerwegesc halter und Drei wage sc halter 

Mit sinsmSchaller lassan sich verschiedana bewegFche Komporenlen steuem Zur 
.Aktivierung ernes Zwerwegeschafters odereines Drewageschafters muss eine Sack-Figur 
dsran zsehen Oder ear S-Chalter von ainem arderen Cbjefct angestodem warden 

Ein Griftechalier wild aktiviest, wenn eine SaCk-Figurcas an dam Schalter befesligle 
Qh;ekt graift 

Sen sense h&fter 

Ein Sensorschaller wird akliviert, warm elna £ack-F*gor rcahe genug an e:ir- mitdem Schalter 
varbundenes Gbjek! herankomml Im An pas sen-Menu kannst dm die Gcschwind:gke-t und 
den Aes lose bare ich des. Sch a Hers ver^ndam 

Ma gnet s c hi [is seteeha I tar 

Em Magnatsehliisselschalter wind rurdann aktiviert wenn derdazugehorige 
Magnetechltis.se! in Ro chwaile kornm! Wenn du arisen VlacnetschlusselsehaEterarcbnngst 
dann vergiss nicht, auch einen MagneEschlessel 2 U platzeren. sodass arcdere Spieler ihr> 
finden kdfinen !m Anpassen-Manu kanns! du eio Farbe das Schlussels ver^ndam Es is! 
smnvoll, diesel&e Farbe wte beim MagnatschiQsselsdiallar zu wdhlen 

Stic ker-Sc ha Iter 

Ein Slieker-SchialLer w^rd akliv ert, wenn ein passender Sticker Oder eine passenda Cake 
in dcr Naha angebracht wird Achle darauf dass du a inert beslimmlen Sticker fur dein en 
Slieker-Scbaltar auswahlsl, senst raagiart erauf alias Viog iche 


□rrjGE schAdlich machew 

Du kannstbei LiLtleEigPla^et TT ■ , auch verschiedene gelatirFsbe ElsmenSe ernTOgea uni 
das Ganze fQr abenteuertustige Spieler nsc!i spadnender machfen 

Watite Im Popt-Menu das VVterle&uglasdhekSyrribdl eus. Ge?i© zur Wedkzeuge-Seite und 
wahls eirleder T' Optionee Eiektnztfat, Figmme oderGiflgas WEb-le eln Object 
mitnilfe des AnaSog-Patli &us urd drvtke do ©-Taste, urn das gefah riche E 4 emen1 
anzuwenden Du ^annst sogar sine Farbe ?ur dem Giftgas wahlen! 

dffoe das PopIt-MenO urd wahic das Werkzeugtasche-Synnbo:, um © ; n gefatyrlicfres Objekt 
wieder umscJiddlich zu machen Gebo dorm zdr Vtfarfczeugs-Seilo und w^ble M Kish] tfldllch 11 
WShSe das gefatvkdhe Gb;ekt mi! dam Analog-Pad gl-s und druske die ©-Taste, um seino 
tddlietien Eigensehaflefl aufeutieben 

El NEW LEVEL SPEICHERN 

Zum Speictiem eines Levels, den du jn IVIe n Wond erstelSt basl, drunke die START-Taste 
urd wahSe Level speishem. 

AW FREUND SEN DEW 

Steals uberdsn Ad-hdd-ModuS eine WLAN-Verlsirtdung zum PSP™-System sines Freundss 
her, um deine LiebSingslevels mit ihm zu ts^len. 

WEINE ZENTRALE 

Dstae Zentrafe i$t dem Zuhause ubd Zu*luoh5$ed bei UHe&ig Planet™; Em On, an dem 
du eniApannst, wihrend dy dein n^ehetes Meistersluck p-enst, sin manes Ouilit bewjncterst 
Oder dich auf den neuesten Stand bringst, was- in der Community so los let. 

WaiiSe Jeti u , um folgonda Gpkonon und EmsSellungen zu bearbeilen: 

Wei ne Sack-F igur An dere das Au sseh en= dem er Satk F igur und richte deme Zenfrsle 

mit den ScJiatzen sir dse du von deinen Reisen mitgebracht bast. 

Mem Avatar Sehau dir de$ de$ Symbol fur dame Sacfc-Flgur am BNtfcchirm 

an und andere e$ 

Mei n c N euig keiia r HaJte nultoiJfe -wichtig c r Nacbrich ten von Li LLleQ igPSanel ™ 

don Konlak; zurgrofien Community 



COIVIMLfNETY MOMD 

Tailan reg : ert die Wtelt - da a kchaup'en McisterscMpfer und g^uc-V.IPchQ Sack-Figure n 
Liberals. Also, auf rum Comm daisy-Mond. Dorl kanns! du dir die kreativen Ergebnisso 
debar Miistre iterance hen und sis lie rani crladon 

BH PTayStat io n«Netwdrk-KOMTO ERSTEILEN 

Zugang rum Community-Mo nd email man mil h life eioos PiaySfalfamN#twork-Kon!DS 
urd oirer WIAN-Snlomelverbindung. 

Urn fiber eine WL\N-lfitemetverbindung Zugang zu PlayStaficn&Ne-tworft-Services 
zsj ertiatten. rmissen die Netzwerk-Einstellungen des P5P™-Sy stems richtig konficuriert 
sein. Eorge stels dafur, dassdie neueste Version der PSP^-Syslemsoftware install'-erl 
ist. Weitere Details fiber Verbindurgsaufbau und Systemsoftware-Vefbesseaingen findest 
du in der Eedierungsanleitung deines PSP™-Systems 

Es gibtzwei Aden vor PIsyStatrornsNetwork-Konten Em Hauptkonto ist ein KonSo, das 
von einem regi-strierten Nutzerm»t einem bestimmten Mindestafter eingenchtet wurde und 
erlaubtdem Kontoinhaber. vSractvsdene Einiteiluiigen zu andem. Em UnterkOnlo kern als 
Erweiterung eines Rauplkorttos singe rchtet werden urd von jebem benulzt werden auch 
von Minderjahrigen Ein UnterkonSo kern vom zugehbrigen Heuptkontrjinhaber uberwachl 
werden. Konten die fiber ein PlaySiatiorteG-System eingeiichtet wurden, kbnnen genutzt 
werden, um iibereir PSP ™'Sy5(em Zuga ng zu rdayStations^tetwork'Services zu erhs-lten. 
und umgekebrt, 

Taulnatimevaraussetzungan fur Hauptko liters und Unterkorileri unlerscheiden sish je rach 
Land deines Wbhnsilzes. Auf uu play station, eom/psni lindest cu weilcne Details Oder katimsl 
dein kostenloses PlayStatlonaNehyork-Kon to elnrichlen 

Urn sscti im PlayStatiorreNetwork anzuinelden, bendtigst du ein Passwort, die geheime 
Antwod auf eine Sicherheitslrag-e urd eirce gultige E-Mail-Adresse. Auflerdem muss! 
du eine On line-ID wahlen. Sie diem als dein offentlich dargestellter Benulzername 5m 
PteyStatioraNetwork. Eine einmal erstellte Online-ID karn sparer nichl mebrgeandert 
werden. 






sj-HLUvr; ucncis 


SdiTdke d$ine fces’en Krealiwien 2um Sammiinity-Mend iigch. da mil auch gtefch gas iri ni$ 
Sack-Flgunen ^ve?hveit sJch datan erfrsuen Wr»r»en. Uidwas tekommst du da fur? Fine 
Sl^fldig wachsentfe Sa^iriMg vtri |.ei>ete. da vftfl dfeinsr* Mifsthispterp erfundei **ifds*j 


u-rsd du umson$t herimterladsn ksnns!' 


VON FREUND SAMMELN 

S5e’le titer den Ad-hoc-Modus eioe VVIAN-Verblndung eum PSP ^-System ernes Freundes 

her. Ljmifir same be.^Een Krealionen anzusehauen. 

EIN FREUNDSCHAFTUCHER HINWEIS 

Krealibneii on f ine ieilen und derAustauach milder LiltfeBrgPfaned;™-C*irirriuriity bsirlhaftet 
eiu gewiaaes Wall er Vera ritworturig Wirwunschen una e:ne grade, glijck.licbe -smilie 
- end da a bedeulet. dasa man die Gef-ii^ile dea anderen respektieren muaa Also sd 
vedocksnd ea meechmal auch sen meg. laaa dicft bitte rich! zu enhdliichem Verh alien 
NnresRen 1 Kein Fluch-SP. keine unar«standigen Zefchnurgen tind nichtts. das du nicht gulen 
Gewssens such deiner GraRm utter {Oder deiren Enkelnl zeeger? wurdeat. 

UND JETZT ... VIEL SPAS31 

VieSen Dank, dass du una dabei Ittlfst. Little BigFlenet™ zu einem ao toller. Grtzu machen! 
Wtwun ached dir aufregentfe Stuuden end ho fen. dsas du vie I SpaR bei der Erkufldurig 
hsat. Leas deinem Scha^ensdrang freien La iff und vergtea n: cht. tfeine Gesatesblilze mil 
den anderen On5ine-Spielem zu !e?len! 


MEMORY STICK 

Para quandaries a.uslesy el prtgteSfi'del iuege inscrla mi Memory Stick cn la ranura para 
Memory Stick del slate ma PSP™ Los dales quardados se puedeo cargardosde el rrilsmo 
Memory Stick a cfesdo cualquicr Mornery Slick quo eonSanga dates previa menSe quardadas 
de LittfaBlgPlanei™. Asegiirate de que hay suflerertts espado libro en'el Memory Stick antes 
dc empazar a jugar. 

□life 3:gPia net™ cuenla con una funcior de fluioguardado que permits guendarel progresa 
en ef Memory Stick de forma aulomitica durante la psrtida. No exlraigas el Memory Stick ni 
epagues el Srstema PSP™ ouantfo el mdicadorde accsso Memory SticV SSte pstrpedeaodo. 

NOTA: la camidad minima de e spado libre nScesaria para nuardar |es dales de 
LHise S-gPlaoeS"' 1 puede variaren funcibn He ?a capacidad del Memory Slick inserts do 
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F UNCI ONES INAL AMERICAS (WLAN) 

Los iitiilcs do ■soft’^arB quo admlffen funeionalidad inslambrica (WLAN), permits n cornu nicar 
varias sistemas PSP™ antra si. if escargar dates y cempelir contra otros ;.egado?B£ medianto 
ana canes ion a ana red do area I a sal halambnca (WLAN) 

modoinaUmbreco 

El -to do Ipalambnco es on a funcion inalo mbrica (WLAN) quo pemn te 
a dos o mas sistemas PSP 7 ' 1 ' comunicarso direclamcnte onlre si, 


COMPARER JUEGG 

Algunos thulos do software posean la fun-clan Game Scaring, la sue permile 
a I usuario compartir carac!erist.=cas do Juego aspecifi cas con olros ufiuarios quo 
no tengan un PSP TV Gamo on su ssslema PSP 1 '''. 

MODO INFRAESTRUCTURA 

El mode Infraestructura es una runcion inalambrica (WLAN) quo panmife al 
sistema PSP™ conectarsc a la red a leaves da un punte do accesa inalirnbrlco 
(WLAN) (sistema ulilizado para cooexicnos sr-alambricas). Pa,ra accedera las 
funciones del mode trvfraestnjefLira, sc raquiore, anlna olnos. el contrato can un 
oraveodoi do acceso a interne!, un dispas tivo do red (coma, un router ADSL 
-nalambrico), un punte do acceso inalambrico (WLAN) y un ordenador. Para 
mas informadon o dudas sobre la instaladdn, eonsulleol manual do 
instnucoones del sistema PSP™. 



NOTA: LidleBigiPionet 1 '' es compatible con el mode Ad Hoc y eon el modo Infraestructura. 
Para obteoermas detalles, consults !a seccion “Connuridad Luna" de este manual. 

BOTONES DE DERECC1GM: MQVIWIIENTQ 

En este manual f £, elc. so usan para ndisar la direccidn dol pad anal&gico 

y do los botonas do d;raccidn siempra quo no so indique So contra no. 












USO DE LAS PANTALLAS DE MENU 

Pu'sa f, (-, para nesairar una'opeWny_a'eon!?fiuacii5n, jxiisaei bot6n © para 

tarrfirtnar, Pira voiver a la pan cal la de menii anie^ pufsa a! dmAa ® 

CONTROLES 

CONTROLES DE PERSONA JE SACK 


ped analogic 
bosones ds direction 
bolon © 
bo‘on ® 


bosbn i Si 

bocon O 

bolon MM (manter-er pulsado) 
+ Atones de direction 


bo!6n MM (manter>er pulssdo) Agaira r objeto 

bo?6n START {ifiicio} Acceder a! menu de inido 

CONTROLES DEL MENU PQP1T 

boson ® Abrir menu Ajustar.'afcrir psigina de infonmacidn Popit 

boton MM / baton KB Sa ter entre las paginal del menu 


Mover 

Csmbiar'a expresiin rie yn personejeSaefa 

Sa'tar 

Cancelar 

Abrir si menu Popit 
Eliminar 


He per gestoe 

Agarrar objeto 


Acceder al menu de ini cio 



LA PANTALLA DE JUEGO 


Multiplscader 
de puntos 


Burbuja de premia 
Pun to de control 



Burbuja de 
punbaCldn 

Uri person aje 
Sack 


MENU PRINCIPAL 

El menu principal es ana puerta giratoria hacia la magia y las marawillas y co miens 
las s^gyientes opciones: LilUeBigPlanet™ Mi Luna, Wli capsu’a y Comunidad Luna. 

Respira hen do. ponque a emocibn esta a punio de comenzar' 

LITTLEBIGPLANET™ 

NIVELE3 DE HISTORIA 

Ab-eb peso pgr Li i He Big Planet™ para stescubrir los raras. pe*o maraviHows ir-unde* 
de les Cresdore$ Censsry-adores 

La primera zona qua visEtara el parsonaje Sack seran las Anlipodas. E-sie lugar, abrasado 
por e-l sol y lleno de vistas y somid&s asombrosos es perfects para recorrara pic S-aguro 
que descubras irucos do lode tipo que to ayudararc a prospers ran Lill : eB gPlanet™ 

Tanubien de sou boras que el MisSico aboogeR de fas Antipodes es uno de los legendaries 
Gresd'ores Conservadores que cuidan de las maravillas de LittleBigFlanel™. Cuando baya 
demostradD el MTstica que eres cspazde desenvolverte en esta aventura por el desierlo. 
es posible quete asigne una mueva tarea que deberas completer: una tarea en !a que 
teadras que viajara lienas remotasy aprender mentones de nuevas hsbiSidades. 
iAIguien na meRC*onado algo acerca de un camaval ? 



NIVELES DESCARGADQS 

TdnW tu t’empo pars fxptorarb$ rlweles'-deseangadoS {?£ Ta' ComursTdad Luna qua 
giri arratfedor rta LittfeSigPlanei rM Tits eolegas ereadores esfcn eonwsiidtf&s d« tariff 
up monlin da sorprefas sreearatfas para !i . 

Eliqe un nlvel sara ver infdrmaqaii sobne o!, cdsirio. qi*i6n lo creo. cuantas veces so ha 
descargado y quo punLuatsop le han dado otros jugadores. Selecaona '■Jugar 1 cars orobar 
el niv-ol Id mismo, 

NOTA: p&rs poder acceder a la: CditiurtSdad Lima, terdrfs aue superarbs 2 primerss 
niveles de .An! Ipo da 5. 

NIVELES COWIPRADOS 

Haz. una v's'ta ales niveles comprados en Play Stall orysSlore. Elige ur rtivel para ver 
infomnacion sobre e>. come quien la desarrolldy sag mejores punluaciones conseguldas 
por otros ^ugaclofes. Selscciona 'Jugar" para profcarfo. 

COIVIO JUGAR 

CONTROLES DEL PERSONAJE SACK 

Muev* el pad analigico a *► para eorrer haoa la izqmerda o Sa derecha. Mueve 
el pad artalegico f para moverte hacia eS fortdo a 4 para movedo hacia el primer piano. 

Pulsa el baton O para saltan piilsalo ligerarnente para darun salto mas peqeeno 
o mantenlo pulsar para dar m gslio mas largo y ailetico. Man ten pulsado el botdn KB 
para agarrar objetos. ^unque no re puedes agaraar a todo! 

Usa Ids botoneade dineccsbn para cambiarde expresibn: pu ls a f para alegria, i 

para tristeza. +* para praotupaoicn y ■+ psra enfado. Signs pulse-Rdo un baton ds diretcioa 

para aumentarte intsn sided de la expresion 

Para Intens Near las erviocioncs dor personaje Sack, <e inclusp hacer gestns exagerados, 
manleri pulsado el boron Dy putsa Sos tsotones 1,4.^*°“* Los gastosque haga 
el p*r$ortaj# Sack dependeran do so ealado do animo en esa momenlo 






EL MENU DEINfCIO 

Pu'sae; hosfin START{mlcio) durarie ”a parties para mosfcajr ai mapts da irsfcfo-; 

Elige efltw las sigiuledtes optionee: 

Vblv-ar al mend principal SalircfeT fiivel acid a I y solver al menu principal 

R&infc58r n iveI Vbfver a erre szar el n ivs-l de5de el principle. 

Actrca de Site nlvsl Inf srrpacisn aoerca del nivel qde asles ejtpldnanda: sul-Ssi lo ere A, 

"as ensas qua tiene para very lo qua puedes hacerallf, 

.Pero bueno! El menu ,Pero bueno! as cl luqar demde so debe inFanmardc 

cualpuier ccnE&ni Ho ofenalvo sufcido cor olros jugadoras online. 
Queremos manlener Little Big Planet™ lo mas limpk>y respetabJc 
posiblc a si qua ircfdrmanos en cuanlo descubras algiin con teni do 
ferTapropiado. 

EL MENU POPIT 


El menu Popil es la herramsenta mas importanto que anconLraras. en el mundo da 
Lill'e0igP:ane5™ pu : sa cl bolcm y a pa record en e? aire sobre la cabeza del personage 
Sack. Piensa en e; menu PopiLcoma un lazo interactive con po^ib>l;dades asembrosas: 
conLiene lodas as opcaorces creativas gue sc encuentran a 5u disposition, 



. -v v-. r'• n .1 

COMO PERSONA LIZA R EL PERSONAJE SACK 

En e? mend Popit, seSeoekmrel teono Persoaalfeap'perwwraje para v&r Tas'dlsmras 
opdones Pulsa el boign © para pcnerle o cquiiar^e- un ob;eto 

GUE HACER SI EL PERSONAJE SACK QUEDA ATRAPADO 

De tea en cumdo, hasla loi personals Sack mis exjsanmenladas sa qyedari aim pa deg, 
Pero jpo hay de qu4 tener miedcf Si no hay ningiuria sa’ida, a bra el nremj Posit, seleccfeha 
el icono Rehientary manta n pulsada el boidn © unos segxintfas jVoifi' Tu aersoraja Sack 
re spare-eeri en el ultimo pun to da cooErcl aclivado 

FEGATINAS 

Hay muchas pegatircasque receiver mientras recorres LittleBig Planet™ Er e! menu Fopit, 
seecciona el icon® Regal ircas para ecbarim vislaze e Jus prac ados tssoras 

Usa' las peg a Linas es inciuso mej argue enccntradas. Seleeciona una pegalina enlre las 
disponibles y utlliza el pad arcalogico para moverta por el entorno. Vlanlcn pulsado el boldn 
M&M y mu eve #1 pad analfigioo hae a 4“ a para girar las pegatinaa, Mantin pulsado 
el thoton ■■ y mueve el pad analogico hacia t a 4 para Canute arias de tamafio. Cuarsdo 
esles satisfedho, pulsa el botdn © para panerlasen su lugar. Puisa el bo!dn © para volver 
al menii Popit. 

Para quitsr una pegatina, abre el menii Popit, se’ecdona el cono Pegatircas yelige 
la Herramisnta de edition de pegatinas. Usa el pad anatdgico para cclocar la herramienta 
de edictsn sabre el objeto elegido, que bd'lara. Pulsa el beton © para ‘levaniar el objelo 
en el a ire y puisa el baton © para elimirtarlo y salirdel menu Popit. 

Ml LUNA 

Mi Luna es el lugar donde ids suerios mas alocados so coiwierten en reaiidad. 

Elige Mis nrvetes" para volar sobre la euperficie lunar y ver Ids mundos creados 
previamenSe, junto con numercsos creteres vedas La pnmere vez que visiles Ms Luna 
encontraras mas de 60 crate res vacios Puedes lenar cada uno de el Ids con un nivel propso 
ssi quetendrasespacio suftcrante para Sodas lus ideas 

NOTA: para poder aecedera M« Luna, temdris qua superar los 5 pn meres mveies 
de Antipodes 




]VAMOS A SER CREAT1V0SI 

NIVEIES EXrSTENTES 

Eligo un nivel dan Ira tfc Ml Luna para ycr sl monu Popit. Pulsa a I bolon 
para sa'tar enlre las pUgijYas del menii y vei las S: : guientes opctorces.: 


Ed : tar 

Jugar 

PubSIcar 

Compartir (Ad 'hoc) 

Mover 
Utopia r 
Eliminnr 

Se puede copiar 


Accede al nivel en mode Edicion para hacer carribids 
en su aspects y arqiiiteciura. 

Accede al nivel en modo Jsego para disfrular de el. 

Gangs el nivel en la Ceirnircidad Luna para quo la explorer! ctros 
jug&dores,' Puodes pub-Hcar un maxima da 20 n votes a la vcz 
■sc la Cornumdad Luna 

En via el nve' a o!ro sislema PSP™ rned ar *e lira corex ion 
tnalanibrica en modo Ad bsc. 

Mueve el niver a olrs crater de Mi Luna 

Haz nna replica del nivel or otra crater de Mi Lena 

Elimina el nivel de Mi Luna de forma permanent. 

Eslafc-ece si un nivel se puede copiar o no. Cusndo se canga en la 
Cornunidad Lena un nivel que no se puede copiar. los jugadsnes 
quelo descargan no pueden editadoy volvera pumicerlo 


Gambia el rcombre dol nivel. 

Cnea mra breve desen pcidn del nivel para otros jug adores. 
Elige un icono para nepnesentar el nivel en pantalla. 


Eddar nombre 
Establecer descripcion 
Establecer icono 

we vos niveles 

Elige un criter vacio de Mi l una para trear un Muevo nivel desde cero Elige si prefixes 
empezarton un Nivel venio a utHizar una plantifla tem&tica como plata forma de fanzamiento 
para tu imagination 



' .-r-' .v 

WODOEDreibN 

Cuando cress c ediies un ntvd, ePge el objeto o herramienta que quieros usar mediunEe 
el menu Posit y. a oontmiiacicn. utiliza el pad analogico para frSiveife per la zona. Pulsa 
el botbn ^ para eenfrrmar el lugcr en el que quieres smpezar a crear. 

Cuerdo estes constmyefid!> tus propios nivsles. rgcuercla ?i>s siguientes ccdsejos 
y corelroles: 

- En e! imodo EdldlSn, cl perse naje £ack puodc volar per cl ciclo para Itegar basta zonas 
de dificil acceso. Pc Isa cl fcolon | para despogar del suets y culsalo de nuevo para 
aterbzar una vozoslfs en el airs. 

■ Pulsa el bolon f para pausarel modo Edicion y eonsburr sin que te interrumcan objetes 
En nlovimienlo a p-eligros letales. PuSsa el botdn 4» para deshacerla ultima action 
y eJ boson para rehocedo. 

* Cusndo Irabajes con materiales, pu?sa el boton iil para ajuslarel grosor del cbjeto 
seieccionado 

- Para probar to croacldn, pulsa el botdn START (inicio) y scleccorca “Camber a I mode 
JuagoT Para vo!ver as modo Edicidn, pulsa el botdn START (inicio) y salaocfona “Gambiar 
a I modo Eda&on 1 , 

* Para volveral menu principal en cualquier momenta, pulsa el beton START (inicio) 
y selecciona “Volveral menu principaf. 

CURSOR POPIT 

Esta puede que sea la berramients mas versati! de lu colecc on Pasa el cursor Popit 
sobne un objetoy pulsa el botdn © para selection arlo Utiliza el pad analdgsco para mover 
el objeto, Huego manten pulailfro el botor n y mueve el pad arsalogico bacia +* o ^ para 
girarlo. Manten pulsado el botbni WM y mueve el pad enalbgico hacia f o | para camb+erlo 
de lama ns Cusndo el ob)eto este en la position deseada, pulsa el baton © para colocado 
y pulsa el boton ® para volver a I menu Popit. 

OBJETOS Y HERRAMIEMTAS 

Cas< todo so que day en el menu Popit dispone de una p£g«na llamada Mis inlbrmacidn 
en la que apareceri tunciones e information addonaies jS^o dejes tie cousuftadasl 


_ 

c6mo capturar objetos en el menu popit 

Ctrando se ha creado un objeto, se puede olmacenaren el menu Popit para lene'rlo a mano 
era ade’anle. En el menu PopiL seleccfona e! icono Balsa de chismes.y ellge la pagma Mis 
objetos. Seleecsona el icono Cacturar ob?eto y aparecera un pequeno cuadro rectangular 
Utilize el pad analngico para man polar este cuadro y colocato slmededcr del objeto 
de forma que sus bordes brcllen. Pulsa el baton ■© yel objeto quedara afiadido a la pagina 
Mis objetos. dorde la encontraras racifenferite 

MATERIA LES 

Los msteriates se encuen'ran dentno de burbujas de p-errro repartidas por todo 
LiltfeS'gPlanef" En cuanto se hayan recogido elgimos matenales, se podran crear objetos 
nuevos En el menu PopiL seleccfona ei icono Sols a de chismes, elige la patina Matenales 
y *iea'iza to selection Uti ize el pad ana'ogico pa^a manipu'ar la fomna del objeto elegido 
y pulse el botdn © pare crea*' e? objeto. 

PROPIE DADES 

Cri stall 

El cristal os may suave y resbaladizo] b cual ®s genial para cualquier persanaja Sack a| qua 
le gusto deslizarse en lugar de eaminar. 

Metal 

El metal es e! material mas pesado de todcs y results perfects cuando liecesitas a'go 
extremadamente fuerte y resists nte. 

Piedra 

La piedra es otro material con un peso impodante, ideas para Irabajos pesados. 

Madera 

La madera isene una fnecibu y un peso medial, y no se puede aggrr&r 
Esponja 

La esponja es baslante ligera y cede un poco a! tacts, lo que significa que los personajes 
Sack pue-deni aga-rarse a ella facilmente. 


FoilesHrene 

El polieslrrsno es extremadamehlle figeno y mey facil de agarrar para un personals Sack. 


Cartulina 

La cartulms tanbisn as exframsdarngpte ligena y pi;ede empujacsecon fscilrdad. 
aiinque tsmbien gg muy fctertda Si e‘ personaje Sack, intents cogerte. sus manes 
Pc podfan agararse. 

Cauchfl 

El caucbo e$ buena eleccton cuandd st neceslte buen agarre, ya qua nunca rasbala, 

Soluble 

Los objelos solufc?es son Ilgcros y jRjeden agayrarse pcfo so disuoivea y desapareoen 
cuando se los acl-va para olio. 

Material! flotantc mc'loeolGn 

Log objetos hechesde este materia! son mas ligeros que el aire y ss ale^ae fletaedo 
er cusnto se ealeesn, cess que un personaje Sack puede aprovechar aganrandbse 
a el Ids para tfarse un pa sea gratis. 

Material flotante rosa 

Losobjelas hechos ee es-te naterias flatan en $! aixe sin moverse cel si*n:-. en ugar 
de salif volando bacia ea ctelo 

GROSOR 

El grasor do los mate bales puodo ajostarse an ires nive^cs d : slin!os: Gnjeso 2 
Gfueso o Fino. 

COMO USAFE LOS OBJETOS 

Existen muchas turtujasde premie repartdas per LiMteBigPlonet™. Estas burbujas 
oontienen objetos especiales que pueden utilizers eel hacer creaciones 

CQLGCAR OBJETOS 

* Atsre ei mend Popity seleccseea el icoeo Beisa de ehismes 

> Soleociona un objetoy ulikza el pad anald^ico para cotecarlo. Manian pulsado 
el 'colon m y oil eve cl part analdyico bacia +* a »# para girar el objelo. 


* Pulsa e! bG'att H psra mover un cbjeto hetts el primer plsnb G batia e! rondo, 

* Pulsa si bo'dn fcH para ajustar el grower do un bh;eid 

* Pulsa eS boton © para col-ccar un objeto y pulsa el boton ® para vo'ver al menu P"pit 
Recuerda ^ne en Cuervo se terre el menu Pop-1, tend^a efecto la gravedai 
COP1AR OBJSTOS 

Se“cociona un obfato con cl cursor Popil y pulsa ol boton © cans abrir el monii A;-us1ar 
del cbjelo. Selections “Copiar' para copiar e? objcLo seloccienado Pulsa cl Ibcton © para 
co-oca r el objelo copiado dcr.dc quieras 

BORRAR OBJETOS 

Seteccicna un objeto con el cursor PopU y pulse el boton © oara iwraarlo. 

AJUSTAR 

Pan? satisfeoer a! ingenien? que Ikvas derulro, hay much as cosas en Little Big Plan et^' que 
se pueden ajustar. Pars abnrei menu Ajuslar, pasa e! cursor Popit sobo? nil objeto y puEsa 
el boton © Dentro de^ menu Ajustar, utiliza el pad analogieo para elegi r un ajuste y los 
boiones de direction para ajostarfo 

NOTA: cuando &st£s wlocando un objeto cue pueda serajuslad'o, manl^ri nulsado 
el &ot 6 rt © naata que aparesea eI menu Ajustar, 

PEGAMENTO 

El pegamento results pracireo para pc car unas cocas cor- olras, y solo puode us arse on 
ol modo Edition. Para usar el pagamenlo, soJccciona un objeto con el cursor Poe is Cotoca 
ol objelo en contaclo con olro. y manton pulsado el boton © hasta quo oiqas un sontdo do 
"pQ^ado' Los Cos cbjelos quad a ran unidos frnmementa y so padrin mover como uno sole 

PERNOS 

Los pemos son uiiles para cnear objetos con panes moviles Para usar un pemo. sigue 
eslos serccsUos pasos: 

- En e? menu Fopit, selections el icono BpI$p de nerimmitw, ve $ 13 pigina Cachivaches 
y selections el icono Puma. 




* STiua el pemO COd el pad analdgxd y piilsa el botdn © pare tOlbCsdd en un cbjeto. 

- Usa si cursor PopiL para movers! objeEo por delanEe do oLro objclo. 

t Pul&a el boton © y Ids dos objetos quedaran unkJos par el pemo 

Si qutetes epretar el perno o camdier otrcs ajiistes, manten pulsado el botcn © pars 
scceder el mem's Afustar, 

TlPQ&DE PERNO 

Pern* de nt(j&He 

Un porno do mu ell a permile sue las disEintas paries do on objeto so mu c van ligcraro&rte 
Ns to pneocupea, no es psl proso y os psrfacio para d'sp-esiLives osc;lanlss 

Porno motor iza do 

Un perrio motorizado te permits hacer objetos cue pueden moverae por si mismos. 

Perno de vaiven 

Un perno de veiven no vidrara como la gelatma, pero cream ur> movim enlo de balanced 
de ida y vuelta para tus creecmnes 

OTRAS HERRAlMIENTAS 

Hay a Eras much as denram enlasque pueden u&arse para conectary conslrulr cosas, Para 
aceedera las dorramiontas sue se deialian a corninuacion a&re e! mend Popii, setecciona 
el oono Bolsa de hcrra^ensas. ve a la paglna Cashivaches y selections el icons 
ccrrespondienle on la secern Conectores 

CLfERDA 

La cuerda es !□ henamienta perfecta para colgar cosas o para hacer columpios y puentes. 
Para alaruna cuerda, siliiala en el borde de on objeto y ptilsa el boten ©. Sitsa el otro 
extreme tie la cuerda sebre otro objetoy jxilsa el boten © para asegurar la union. 

En e3 menu Ajustar poedes acortar o alargar el trozo de cuerda. 

BARRAS 

Las banras son muy parecidas a la cuerda y se conecian del nwsrno modo: la unica 
diferencia es que una vez se ha establecide una k>ngitu 5 para una bans no puede 
slargarse ni aoortsrse 




El mtieMei es rigldo y puede darapoyoi pero tambisrr hara que fas conexiones rebolen algo. 
Ei muere se cdnecla *gual que labarra o la cuerday pusdescamixarsu SongiLud y su fuerza 
en el menu Aj'u star. 

E'LASTrCO 

El slastieo no sertiri de apoyo para aquello a ?o que esle sujets, pern permilra que 
las censxi'OPes se estinen mas 

CARRETE 

Un carrete une das cibje'os y los- pane en <rvovimienio: v« el menu Ajustsr para modifier 

su fuersa y su velbcrdad 

PI STONES 

Los pistenes son coma !as bamas, pore pueden peimanecer rigides o penerse 
en mavifTfcenlp cuando haga Salta 

EMISDR 

Un emisores urs herrsmiefita msgica que hsce que las cosas epapezoan y deaaparezean 
Adjunta un e miser a un objeto. como una pared de ladnlle: luego ve al menu A;os1ar 
y selecciona un objeto distinto, como una fler La flor aparecera y desaparecera 
period caiman te sebre la pafled de ladd'lo 

BOTONES E INTERRUPTORES 

Los bofones e inten-uptores proporcionan mayor control a tu$ creationes de 
Uii!eBsgP:ape« TI ' 1 Todos (os botones e intemipioret pLreden coniroter otros objetos, 
por ejemplo lospemos motorizados 

Utiliza el cursor Pop is para seleccionar la paslafia del conectorqee sale del boldn o del 
iniarrupsor y anad:'rso?a al pemo moloriiado jAhiara pocras poner en march a o deleter 
un porno motensado con sole darle all inlanrupSorl 

Bo tone s 

Los be tones aotsvan □rtilugios al poner enoma un personaje Sack o cualquier cosa pesada. 
Usa el msnsj Ajustarpara camb'or los ajustes de un botbn. 






fnt&rruptor bidirectional e Interrupter d@ triple senlFdo 

Los inlemjptores se pueden uEiSlzsr para conftolar-dfowsas pieias animadas. Para acfivar 
hr intsmiptor fc : direction al o un interrupter de triple sen lido, es neoesario que tire de el un 
personaje Saak o que !o empiije un objelo. 

[ntcrmptor dc agarrc 

Los inlejruptores de agsrre se activer cuando uti personaje Sack agara el objetu 
el quo esta coneciado 

Interrupter sensible 

Los interrupters? sensible? se action cuando un persons]* Sack se acsrca lo suticiente 
el objeic a | que este conectette Abrs si rpepu Ajustar pars wcfibiar Ids ajustes de vslocidad 
y elegirun radio de atiivacibn 

Interrupter de Have magniElca 

Un Imsmiplor da Slave magnelica se activa sola ouando la Slave adocuada asti daotra de 
ur> aicance espetifica, Cuarcdo hayas co'ecado el rcternu ptor de have maqnelica, nodvidos 
afiadiruna Ifave inagrcetica para qua las dcmas la e n cue n iron. Visila cl menu Ajustar para 
cambiarel color de la Have resulta buena idea poRerle el mismo color quo el interrupter 
de Have magnelsca. 

Interrupter de pegatirm 

Un intemjplor de pegatha se active cusndo se pega cerca una pegatna o un adorrio 
s juogo. Mo Se elides ce espscificar uno pegahna para e intenupior de pc patina. 
c Do lo contra no. so active ra con cualquier wsa! 

COMO HACER C05A5- PELIGROSAS 

En Little BlgPlanet™ se jHieden ul>lizar eierto? elementes de pelr^re, la que haee cue resu te 
mi? emocionante pare losjugedores avenlureros 

En el menu PopiL, setecciana el icona Balsa de henranverclas. Digs fa pag na Herramienlas 
y selecciona una de las oscianes letaifeantas': Eieesricidad, Llama o Gas horrible. Utiliza 
el pad aralscico para selecciorcar un objeto y pulsa el baton para apJicar el alsmento 
pel-groso. |Puedes incluso elegir el color del gas horrible! 








Pa?Ta nacerquo un objc!o cellqroso vuclya aersegLrtvabre cl menu P'-o-pil y solcccicna. 
el 'Cona Bolsa do bErramsenlas; Eflga la pqgTna HerramloivtBs y setecdona ‘Deslclalixar', 
Se'Edcioos el abjc'o pellgroso con el pad aralagico y pulsa el baton ® pa'a ollmSiar aus 
prcplodados fetal qs. 


GUARDAR UN NIVEL 

Para guardar un rcivel creado en Mi Luna, pufsa el baton' START (rnicio} y e*ige Guardar Snivel. 
ENVIARA UN AMIGO 

Con 6 ct 0 (e de inarimbiica *1 slsiema PSP™ d* un am so metfanle ai mode Ad 
para compa-rtir vuestros nVeles fevoritos, 

Ml CAPSULA 

T u cspaula es fu hogary tu refugio den'ro de LrttleEigPlanet" u , uv fugar eft el que puedes 
relajarle mienlras planificas tu proxima obra maeslra. adrrirar un traje nuevo o ponerle 
si dia con Id que sucede en 5a comunidad 

Elige "Vo" pa?a ounosear per las si&u femes opciones y ajustes; 

Mi personaje Sack Gambia el aspseto £el persenaje Sack y personaliza tu capsula 

cor lbs tesoros que has ido reunFendo eo tus viaies, 

Mi avatar Ve y ajusta el icono qne represenla al personaje Sack en pantalla. 

Mis noiicias Man ten el com ado con el reslo do la to mum dad graces a las 

importanles boietines Itegados directamenie tie Ultle8'g p fanel rM 

COTVIUNIDAD LUNA 

El ntprcair*io mueve el mundo 1 ai rnenos, eso dicen las CreadoresConservadows 
y ’os felloes personajes Sack de ladas panes Oirigete a la Cornu n Ida a Luna para ver 
y de searganos faitos de a trealividad de ius oolegas 

CREAR UNA CUENTA P layStall an® Net work 

Para acceder a Is Comunidad Luna se necesita una cuenta PI ayStflti on-s Net\wrk 
y una conexicn a internet inaSambdca. 


Para acceder a ios ssrvicf&s do PlayStationsMe^vo'k msdlantfl urea conexibn a interne! 
Inalanrib'ftca, es h'ec&fiarra eOhligorared^ciafftent* lo's ajusles da red dal sisloma PSP™. 
Asegurato sldntjijre da loner inslalada la tiltlftta version dd software col sisteiria 3 £P™. 
Ccrsulsa a! manual da n stoic denes suiwlslrado con el s| sterna PSP™ para obLerer mas 
IhfcHfnadldn acsrca de la somoxibn y do las mejoras para el software dd s^'stsma. 


Exists n dos tlpos de CUenias PlayStation^-Network. La cuenta maestre es una cuenta creada 
per on ususno registry do cuya edad es si me nos f a m?n : ma establecidey que permite a su 
fitiitsrrealizar vales ajusles. La cuenla secundaria puede configurate Como une extension 
de la cuenta msestra y ser utilizada per cxialquier usuario, Iniluidbe merores. El trtular 
de la cuenta meestra puede cofitrolar fa cuenta! securdana asociada. Les cuentas creadas 
desde on sister™ PLAYSTATIONS pueden utilrzarse para acceder e los senridos 
de PlayStafidrraNetwOrk con un sistema PSP™ y vlceversa 


Cuando i« registrar e?p p5&yStelion«NetworK deters aportar una contrasofla, ur-a 
r$spu«£ta socrela a fa pregunte kb segundad y era drneceten de corneo electronic^ yah da. 
Tatnbi^fi cteberas eiegir un nombre de usuario online, que aparecsm como tu nombre 
publico denlro de PlayStaliorVs Network Una vez hayas cneado un nombre de uiuarioonline, 
no pod^s modifies do. 

INICiAR UNA CONEXION ONLINE 


Envla tus mejores creadones a -a Cemunsded Luna pera que persenajes Sack de todo 
el mundo con tus mis mos gustos las disfruien ^Que obben-estu e cambio? jUna colecdon 
de niveles mventados por tus colegas creadores. en constsnte crecimiento y con desca^a 
gratuita! 


RECIBIR DE AMEGO 

Gcnectate de forma inalambrica e.l sistema PSP™ de un am-go med ante el mode Ad noc 
para explorer sus mejores creadones 

ALGUNOS CONSEJGS 

Gompartir creadones online y relacicnsrse con la cornunidad de LiltleSigPlamet rH conlleva 
cierta responsabilidab Queremos crear una gran familia fehz y eso significa que debemos 
respetamos los unos a ios otros. Asl que, aunque pueda resultar tenSador, [procure no ser 
maleducado! Nada de palabnolas ni dibujos mapropiados, ni cualquier cose que pudiera 
molesla^a In abuela (o avergonzara tus metes). 



Y POR ULTIMO, jPASALO BIHN! 

Gracias por ayudamos a nacer do Little Dig Planet 7 ™ mi lugar genial. EspErainos quo 
to fa pasos bian y qua te divicrtas evplorancfo, ;Sigue crcardo ocras maestras 
y no In Divides de ccmpajlirlds Inveiilivafl croaeiones online con to&dermasl 


MEMORY STIGK 


Als j g Jo fffetTnsfellTrigeri ert vordafinger, ■A'ilE npslaan, plaals jo eon Memory Stick 
In de Memory Stick -aa.nslu ting van je PSP™-sys1eam. Ja kun! spclgegevens ^aden var 
deaclfdo oT sen andcro Memory Slick met spclgegevans van LlftliBIgPlsrttft 7 " Centra leer 
of cr vo'doefidG raimia feaschikbaar iscp de Memory Slick, vderdat jo kegin] te spe : cn. 

LitrteOigPlartei ™ siaat je vocrigar-g automatised op de Memory Stick op. Jo msg 
de Memory Stick diet verwijderen en hel PSP^systeem diet iritEchsketen. a ! s de Memory 
S3i ck ’toe sjeogs indicate r k.n ippe rf 

QPMERKING de rurmte die LitUeBigPianei™ nodlg heeftam gegevensop te slaan* 

Is sfhanVel.jk van eapaedeil van de geplaatsle Memory Slick. 





DRAADLQZE [WL A N-) PUNCHES 

Softwarel'tels die draadloze (WCAW-) fuiictona’iSeit ondorsleunen. gertten e d& mogehkheid 
[a -communieeren met ande^e PSP'^-systemeri, gegevens te downloaded en bet op te nemerv 
tegen anders spalefs v'a ecu verfrinding mo! eon draacloos network (WLAN), 



AD HOC-MODUS 

Do Ad Hoc-modus is eon draadSoza (WLAN-) funclie waarme® Twee of meer 
ifidfvlduila PSP "'-'-ayslemon -echlslreoks mol elkasr kuonen cammunicererv 

SFELDELEN 

Somm-ge soFlwarelitels beval'ofi mogersjklieden voor Spel deters. waarmoe 
de gebruiker specif] eke spstonderdeler. kan ultwisselefi met andene gabmkers 
die goon PSP Ty, Gam>fl in bun PSP^systeembcbben. 

INFRASTRUCTUURMQDUS 

Do Infras-rueSL-urmedus iseen draadloze (WLAN-) func!io waarmoe hot 
PSP™-systeam kan warden veriiondeo mat can nalwerk v;a eon draadioos 
{WLAN-) toegangspuint feen apparaatdat wood! gebruikt om verbmd'rcg Le 
makers met een draad?oos network). Om tesgang te krijgon sol de mogol jkbeden 
van de Ibfrastructuurmodus zijn versehillande anderezak-sn versa!. zoals oen 
inEemelabonnan'Wfit, een n®!werkapparaalt(bljv. eon draadloze ADSL-nouSer) 
sen draadioos (WLAN-) toegangspunl on een pc.. Raadpleeg voor rn«ar informa tie 
an irasSalratiegegevens de gebmiksaanvwjzing van het PSP™-sysleem. 


OPIWERKING: Little Big Planet™ oodersleunt de Ad Hoc-modus en de Infrasliuctuunmodus. 

In hetondercfeel ,: CommdniEy-maan r van deze handleiding kun je biermeerover lezem 

R1CHTINGSTOETSEN ~ VERPLAATSEN 

Ir. deze bandSeiding worden |f, |r, +**, *¥ e3c. zowe! voorde riictilmg van de analogs joystick 
gebruikt ais voor de ricTitingstoesseri tenzij aradors vermeld. 











DE MENU 5 CHERMEN GEBRUIKEN 

DruK op t , I +* or ■* on eeri optie te $erseie?sn en tfsarna op ds ©-losts otj 
te haypsisgan D<uk op do ®-tpate on !en.-g ;e kPran naar Net vPHge iT^itLiSOhiefTri, 


BESTURING 


BESTURIISEG SACK^POPPETJE 


analogs joystick 

richtingstoeisen. 

©-toots 

® -loots 

ii) -loots 

©-toots 

KP4oets frngedm kt) 
+ richtmgsloetsen 

■M-toets (Ingedrukt) 


Verplaatseo 

GPS'cM'SUrtdrokkiog van eon Sedk-poppeije varafldE«n 

Bprngeo 

Annul'oron 

P&pil-mamj openen 

Wlssen 

GebaTi&n 

Voofwsrp pakkeo 


START-toote 


Startmenu openen 


GESTURING POPIT-MENU 


<$-toots 


foots 


Hot menu AFwerkeomenu / Popit-infamnaliepagina openen 
Door roenupogina's blade neo 


HEX SPELSCHERM 


Scorevermemg- 

vuidiger 


Prijzenbubbel 

Cantro?epuni 



Score bubbeis 
Een 

Sack-poppetje 


HOOFDMENU 

Het hoGfdfnenLi is een draaideurdie toegang biedttotallerlei vwmdedijke wonrieren en beva£ 
de velgende oplies. Little Big Planet"™. Mijn maan. Mijn pod and Commiinity-maan. Haal dsep 
adem, want er slaat je spanning or sen sate ?e wacbten! 

UTTLEBIGPLANET™ 

VERHAALLEVELS 

Reii overde Li«!eBiaPianfit TW, -$ipbe en ortldek da vresmd& en fantasbsclt&wareldan 
van dt scbeppef*. 

Het eersle gcbieddst js Sack-poppol;© bezoekl, is Down Under Het is de perfects 
plsk om in rood !e wandelen ander eon brandende zon. J© zul! versleld ala an van d© 
varbluffande landsdiappan. *r ge uiden. Hier kun jo allarfei Srucjes ontdekken die je help an 
Litl'eBFgPSaRea™ la spel en 

e leert er ook dat de Abenginal Myatfcus van Down Ur-der een van de legendarbctie 
scbeppers is die zongen voor de wonderen van Li1tleB*gFlanel rK1 Als je aan de Mysticus 
bebl bewezen dat jij dit svortuur in de outback aankunl, dan krijjg je misschien wel een 
nieuwe task van hem. Een task waarvoor je naar verne f anden most reizen en nog vee£ meer 
vaardsgheden meet leren Hoorde ik beer iemand iets zeggen over een camaval ? 



GEDOWNIOADE LEVELS 

N«&m de tijd *m; de fewil* te verkennen df* je heist gedownioed van do CoTmu riiy- mss n 
die raid LMteBigPlanet™ ctkelt. Je imedeseheppers hebhei vast een he-eboe) ve-rassingen 
warJ# id pelts., 

Kies eon level waa rover jo nicer will welari', zoats 'oijvoorboetd wio het beef! gemaakl, 
boo yaak het is gedownioad on we Ike beoordel ng het he oft geJcregers van andere spolors. 
Kies ‘'Sp^on 1 ' om hoi level zelf 1c pro be ran. 

OPMERK1NG: omtosgeng te krijgsn tol de Commonity-maan mee t je tfe eersle 2 levels 
van Down Under vo^tooisn 

GEKOCHTE LEVELS 

Bezoek <#e levels die je fiebt gekochl n de PlaySlalioiysSlore. Kies een level cm er meer 
overte we ten te kcmen. 20 els wie het rteeft antwifekefd en wal de top scores zijn. Kies 
'Spelen” om het te probenen. 

HET SPELSPELEN 

JE SACK POPPETJE BESTUREN 

Bewoeg de analogs joystick naar +• of »+ om naar links of rechts te rermen Bew&eg 
de anaSogo joystick f om jo naar do achtergrond le verplaatsen of 4 om naa* do voorgrorcd 
te gaan. 

Drak op de ©-toots om te sponger*: ilk erop voor een kleinere sprung een hood hem langer 
jngedrukl voor een sporlievere sprang. Houd <fe KS-isets ingediukt om voorwerpen beet 
te pafcken. Denkeraan datje nie? a!les kiint beetpakken! 

Gebruikde nchtingstoetsen om van gezichtsurtdrukking te verandenen: druk op f voor 
een b i- op 4 voor een vendrietig. op +* voor een bezorgd en op *+ voor een geimleend 
geziohtje Elijf op een richtingstoels drakken om je gezichtsuddrukking intenser te msken 

'All jo je Sack-poppetje nog emotionaler zien vuortfen. of zelfs w>i!d laton gabaren, 
houd dan de ■■-toots ingadrukt on d-mk op de loelseo f, of “+ Do go baron 
die jo Sack-ooppetje maakl. zijn alhanksSijk van zijn of haar humour. 

HET STARTMENU 

Dnuk lijdens he! speieri op de STARHoets om hot starimenii te opener* 



Jo tornl klezem uil do valgen^o optics 

TenugVeren near Slutt be' hii?dig£ level en kee" Serug naar het hoofdmenu. 

hpo^dmenu 


Level oa-reuw 
Over dil Sevnl 

AHemachlig! 


Spe'ef earn level vanaf list begin 

Korn meer so welcn over hoi level dal jo verken!: w?e jieefl 
hot gemaakt ab! kurc jo or alleimaal zion on wa! moot jo doon. 

Ve het menu AIFerracfitigl Ituiijs asnsteotgevende content 
rapeortenen de andene spelers online hefeben gezst. V'Je wilferi 
Little Big Planet™ zo netjes en reepeetvel mo-gelijk hooden, due 
last het ons alsjeble^ weten a Is je twijfelachtige content emtdekt. 


HET PQPfT-MENU 



Het Papit-mppu is je beisngrijksie^erepdsdbap in da wereitf van LiUfeBigPlanei™ Oruk 
op de liMoeia en het menu 'plopf tevoorwhijn boven net hoofol van je Saek-poppelje. 
Je kunl net Popft-me-nu beschouwen als een mteraetieve ia$$o met verbatingwekkendf 
mogelijkhecfen: he! br-edt je toegang tot alia creaiieve opties 

JE SACK-POPPETJE AANPASSEN 

Kies m bel Pepil'menn het icoontje Pemonege aanpassen om de verschPlence opties 
te bekijken Dnjk op de ®-!oets om een voorwerp te probeien of ui! 3e frekken. 









WAT JE MOET DOEN ALS JE SACK-POPPETJE KOMT 
VAST TE ZETTENE 

Het kan gebeuren dat zetFs het tneesferyaren Sack-poppetje komt vast ts zftten. 

Geen panic K] Ate er echt geen uttweg meer is, open je last Pop t V Posit-menu, kies je het 
icoonSjs Opfiieuw ea Ticud je een aaatal seconden de ■©-toels ihgetSmkL Balsiekadee! 

Je Sa'cfc-poppeSfe vers chi jnl op het laatsl geadiveerde checkpoint l contrcTepurit. 

STICKERS 

Tijdens je ro?s over LlUletBigPfirtel™ Hun je heel veel versefilllentfe suckers venr'amelen. 

Kies n hel PopiS-mcnu het icoonlje suckers omje go?iefde schatten 1e beh jkGPi. 

Nog veel Jeukerdan slickers vinden. is ze daatfwerkefijk te gebrulkeii, Kies sen sticker 
uil de beschikba-re exempts res era gebTuik de aaeloge joystick cm hem >n de omgeving 
te verplasSaen ^ou de ■■•toets ingedrukt en beweeg de analogs joystrek raar +* cf ■* 
cm een Slicker te rfraaien ea near of |r cm het fence at te veranderen Alsje b ij ber“ mel 
belrestiltaal, druk je cp de ■SMcets cm hem op z-jn p5ek te stampen Dink cede © tcets 
cm lec*g te keren naar het Pcpit menu. 

Dm aer* slicker te verwjderen, open je het PopfPmeriu, kies je hat slidters-iooomje 
pn daama Stickers hav^rken Gebruik de ana logs joystick cm hel bewerkgerc#dschap 
boven has beteSfencte voo^werp te psaatsec dai ny begint te gloeien Dmk *p He ©-toes* 
om hetvoorwerp 'opts tiflen en druk oeda ©Meets a m het !e verwijeteren an hei 
Popit-menu te verlalen 

MIJM MAAN 

Mijn maan is tie plek waarje sloutste dromen tet leven komen 1 

Kies Mijn levelsom overhet nnaanoppcrvlak to suizen on eerdergeschapen werelden 
plus !ah jkc lege kraters le bckjkcr Alsje Mijn maan voor het oersl bezoeks zijn er6fr 
logo kraters dre je allemaal kunt vullen met je a gon levels Er is dus ruimte genoeg om jeuw 
idee an ulf le loven 

OFMERKING. om tcegang te krijgen tol Mijn maan meet je eerst a l ie 5 levels van Down 
Under voltooien. 



HET IS TUP OM CREATfEF AAN PE SLAG TE GAANS 
BESTAANDE LEVELS 

Kies sen beslaand level' op Mijrc maan arm hel Poplt-niariii van het level Lq bekJjken Qruk 
op do KS-lools of da Bjjtfoets om door de meriti|Mgina's' 1e bladsren en de volgende 
opSies 5a fcekijken 

Bewerken Open een level in de stand Bewerken om de stnjctuur fin hel 

u terlijk te verarderer. 

Spe!en Open sen level in de stand Sp^elen cm erzef van te gemeten. 

Puttflcere n Opload hot level naar da Cemmunfly-maan, iodal andere spa lets 

hat kufiinan verkennen Je kunt masimaal 20 'avals legekjkerkjd 
pablieerers opdc Communtty-maan, 


Delen (Ad Hco> 


VerpJaelee n 


Steer het level naar een andsr PSF^systeern via een draadloze 
Ad Hoe-mcdus-vertindi'ng. 

Verplaats het level naar een erdere kraterop Mijn mean 


Kop?£ran 
Wfssen 
Te topis re n 


Naam aan passer! 
Beschnjvmg 

Icoontje kiezen 


Maak een kop-o van be! leva! in een andene k rale roe Ml|n naan 

Verwijder het level voongoed van Mijn maarv 

Stel in of een level a! dan n*et mag warden gekapieend. Als een 
Piet kopieerhaar level wordt geuptoed naarde Common ty-maan 
kunnen spelers die het downloaderi het niet bewerken en opnieuw 
jHibkeren 

Veraoder de naan van sen level. 

Maak een kort® omschr.jving van hel level voor andere spelers. 
Kies een icoorrtje voorhetSevel. 


WIEUWE LEVELS 

Kies een lege krater op Mijn maan om een compeei nseow level te maken. Begin met een 
leeg level of gebruik eer Ssabloon me! theme sis starttobei voorj'efsniasie. 



DE STAND BEWERKEN 

Als jo een level maakt oF bewerkt, kies je n hat Poc-t-meru het voorwerp oF gereedschap dal 
je will gebrjlken en venrsats. je he! met de analog^ joystick. Druk op de ©-toets otn die pie* 
te hevest'gen waarje met is areat^e wilt starten. 

Alsjeje e-gen -eveIs beuwt, z?jn deze 1'psen bestirnrgsmogelijk beden hardig on te'weten- 

* Fp de stand 0-awerken kan je Eack-poppelje het lucMniim klezen om opbapaaltte,. moedijk 
beroikbare plekkon te komen Druk op de loeis 4 om Ics io komon van do grand en nog 
een keercp do tosts | om le landen als jo a an he? vliegen. bent. 

* Druk op de toets f cm de stand Eewerken le pauzenen en te bourwen zonder dalje worcJt 
gestaord door bewegende voorwerpen of dw!el?jke gevaren. Cm* op de toets om 

je laalste handling ongedaan te maken of druk op de toets om je laatste handelirg 
opnieuw te doem. 

■■ Alsje met male ha lea werkt. drukje op de W*toets om de dikte van betgekozen 
voorwerp aan te pessen, 

* Qm jooreal e te- pnoberen. rfruk je op de START-toaSs an kies e ‘Naarde stand Spelen' 

Druk op do START-toels en kies “Terug near Bawarken" am tarng to karen rcaar da stand 
Bewertken. 

* Om tenug te kesnen maar het hoofdmenu druk je wanneerje maarwilt op de START-toets 
en kies je "Terugkeren naar hoafdmenu r . 

POPITCURSOR 

Dit zou wet eens het meest veelzijdige geneedsehap in je verzeme'ing kunnen zijn Ze! de 
Pop'*tcurs-c r boven een voorweTp en dm* op de ©'toets om hette selecteren. Gebrnsk de 
analoge joystick om het voorwerp te verplaatsen eo hou de H3@-5oets mgedpjkt om het mes 
de analogs joystick te draaien Hou de PBHoels ingednufct en beweeg de anagoge joystick 
f of \ om het forma at te ve ran cere n Als je tevrsder bent met de poSilie van het voorwerp, 
druk je op de ©Hoets om hette plaatsen en op de ®-!oets om terug te keren naar het 
Poptt- menu 

VOORWERPEN EN GEREEOSCHAPPEN 

Bijna elk on dense el van hei Popit-menu heeH een paging mel Wear info, waarje verdere 
delaiisen runcties kont bektjken Hefts de moerte waard de-ie pegina's te lezenl 


-S'•-;« •- _V-. : -S- W? . -•■Vl-V 

VOORWERPEM VAN GEN IN MET PG PIT-MENU 

Als een vooiwerp gecneeerd 5s, kun ‘e he! in bet Popil-menu opslaam, zodat je het m de 
toekomst makVielijk kiiKt gsbmiken. Kies in het Fopil-meiuj bet icoonl’e ftirn'r je 'as met 
Leuke dingen en kies de paging Mijrt voorwerpen K?es het icoori^ft VoofWerp vangen. 

Er verechijnt nu eer klein, rechthdelrfg venster. Gebruik de analogs joystick am be! 
rechlhoekige venster rend het voonwe rote ptaat&en. zodat het silhauet oplicht. Druk 
nu op de ©-toets. Het voorwerp wordt toegeveegd aan je oagina Mijn voorwerpen, 
zodat je het makkelijk kunt gebruiken 

MATERSALEN 

Je kunt mate bale n vmden m de prijzenttubbels die ovens" op LittleEigPlanet™ voorkgrrser 
Zcdra je materiale'h hebt gevorden, kun re nieuwe voorwerpen me ken Kies in het 
PopSt-menu heticoorrtje voorje tts met Leuke dingen, kies da am a de paging Materialen 
en maak een fceuze. Gebruik de analoge joystick om de vomn van he! gekozen voorwerp 
te veraoderen en druk op de © toels om be! voorwerp ts maken 

ElG£ NSC HAP PEN 

Glass 

Glas is superglad en giibberig: perfect voor een Sack-pappetje dat lievar glijdf dan wandsltl 

Mafaal 

k/e!aa! is belzwaarsle materiaal dat er is en uitstekend geschiktals je iets megasterks 
en hands nodig hebt. 

Steen 

Steen weegt ook vrij veel en js ideaal voorzwaar belaste loepass ingen. 

Hoyt 

Hout h«ft een germddeM gewicbi en ean g&mrdctefcte wnjving Je kunt het ntel beatpekken 

Spoo& 

Spans is vrij licht en geeft mee als je bet aanraakt. Dit betekent da! eem Sack-poppetje 
be! makkelijk kan beetpakken 

Polystyroen 

Potystyreen is urtzonderlifk iicbt Een Sack-poppetje kan he! heel makkelijk b-eetpekken. 








Karlon 

Karton :s ook efteem. I "hten kan TrMkelijK verschoven warden, maar net is tegelijkertijd 
scekglarJ. Als je Sask-poppetje het probeert ?e pakken, knpgl hij ofzij er geen grip op 


Rubber 

Rubber is een prima keus a?s e^ een poede voortstuwing nod'g is Re? g r ijdt riet 


Opl'o-sbsar 

Opto*bare voorwerpen zijn litM an kuiwen worsen beelgepakl, Maarze teaser wet 
bp in het nmts op een vo*raf bepaaid moment 


Re rzi Ik k I a u ri g zwevend materia a I 

Met is liditer dan lucbt Voorwarpen die je hiervan maakl zweven weg, zedra je za plaals^ 
Eon Sack-poppotje kao deza voorwerpen, wel beetpakkcn voor eon grates dl 

Roze zwcvcnd material [i 

Vo-orv/erpen van d"t mateoasl fciijiYen op een plekzweven in pleads van weg te dobberen 
langs de hemel 

DIKTE 

Vcorde dikte van ti$ Materials / manenaien kun je Kiezan git 3 mocpelijkbeden: 
te dik. d:k of teun 

VOORWERPEN GEBRUIKEN 

Verspreid over Lill'eSigPlar-e?™ kunja ontelbare prijzerbubbe s vinden Hier zinsen special 
voorwerpon in die je kun! gabruikan veer je creaties 

VOORWERPEN PLAATSEN 


'■Open het Pop it-menu en kies het icoontje voorje tas met Leuke dingen 

* Kies een voorwerp en gefcruik deems re anal age joystick om het te piaatsen, Hou 
rfe MM-teels ingedrukt en faeweeg de analogs joystick near ^ of ■+■ om het vgnrwerp 
te drasien. 

■ Druk op da ra -inr-K om een voerwarp naar da voorgror-d of naar de actiLergnond 
te verpiaalsan. 

■ Dmk op de KB-toots om t#e dikte van be! voofwerp 3an le passen. 



* BftiE op de O-!0ets (nil een voOTwiSrp ?e plaaSsen £n doik op de @'toets 
naar bet Popft-menif, 


cm feVufl te 


Keren 


OntTitfLid dal de zwaa^ckrach! in working trectfi: zodra hot PooTr-menu WrtSrd! goslolon 1, 
VOORWERPEM KOPIEREN 

Kies een wbaftoerp melds Popitcuraaren rimk op de ™Mosis om hst menu Afwerken 
van het voerwerp !e kiezen. Kies "Kopieren' om het gekozen voorwerp te kopieren. Drek 
op de ©-Iriets om hetgekooleeTide yobrwerp nsertezetten waarje het wilt hebben 


VOORWERP EN W1SSEN 

Kies sen ';oorwe?p met de Popilcor^or en druk op de O-toets om bet te wrssen. 

AFWERKEM 

Cm je mrerlijke ingenieur tevredsn te stellsn. kun je van ales en nog wal sfwerken op> 
en rordom LittleBigPlanet™. Zet de n opitcurser boven een voorwerp- sn druK opde (s'-toels 
om het menu Afwerten te operren. In het meru Afiverk.ee gebruik je de analogs joystick 
om een installing te kiezen en veranda rje deze met behulp von de nchtingstoetsen 


OPMERKING alsje een voorweip plaatst dal kan worden afgewertd, houd ja de Q-soets 
ieis langer ingedrukt He! betreffende menu Afwerken vsrechnjint nu, 

LI JM 

Lijm is een ban digs manfer om dlngen a an, slkaarle disk ken. Je kunt he! atleen cebruiken 
in de stand Bswerken. Qmlijjm te getiru~ken, kies ,-e eersleon voorwerp mat da Popitcursor, 
Plaats dit v&orwaip lagan een anrier voorwerp aan en hood de ©-tools ingedrukt tot ja een 
'plakgatuid' fooort 9eido voorworpen zjtten nu stevig lagan elkaar aan gaplakt arc kun non 
worriers 'jerptsatsL alsof he! een voorwerp is. 

BOUTEN 

Bouten zijn handig ats^e vwrwerperi maakt met bewegfinrie del on Om een bout 
te gebruiken, go je a!s voIgt te werk: 

* Kies in hel Popis-menu het icooriije voorde GereedschapsSee. Kies daama de pagirta 
met Gadgels er. to! slot het icoontj* voor de Bolt / bouten 

'■Gebrusk de analog* joyslicfc om een bout te positioneren en dnjk op de ©-loots om hem 
op een voorwerp Le plaatsen. 


- Gebruik de Popstcursor am hot voorworp voor cen andar voarwerp la ptaatsen, 

- DruVopde ©-toets bfn beide voorwerpen doer middel van «n tout a an elk&arvssl te ffteR&Fi,' 

H"L'd de flMoeis hoelrukt en spep Hefbemi Al^rkfh bm e'ln bout s'rakker asp \ e (jra'afen 
of andera (rtstellirsggn ta veranderen 

SOORTEW BOUTEN 

Veerbenuten 

Een veerbeu! zorgt ervoor datde ver^chiHende onde-deten van een voorwerp seisjes kunnen 
bewegen. Mask je geen zorgen, het is nietgevaarfijk en perfect veer w'pachlige ontwerpen 

Motortooutcn 

rv p ei een motorbou? kun je vooiwerpen ma’ken d>e zelFstandig kunnen bewegen 
Wiebelbouten 

Een wabelbowt bibbert bietzoais een dHoy-Sding, maer zorgi voor een draaiende 
vagrwaanso ers aditerwaartse beweging veoje diverse creeties. 

QVERfGE GEREEDSCHAPPEN 

Ja Kuni allesiel aid ere gereedschappen gebnuiken om d ngen !e bouwen en aan el^ar 
te vert'Oden. Open bet PopEt-meiHL;. kies h et icoonlje voor de Gefeedscbapslas en daama 
d@ pagina mel Gadgets am L&egang la krijgfin lol de hierondar bsschnsver? gereedschappen 
Kies hat iceontja Plat je will bebben in be? ofiderdacl Verbinders. 

TOUW 

Touw is het perfecle gereedschap cm dingen cp ?e hangers of schommels en bruggen 
te maker*. Cm touw Se be vestige n. plaats je be! op de rand van het voorwerp en druSc je cp 
de ©-toe!s. Plaats het aodere uiteinde van het siring / touw over het arcdere Voorwerp been 
er> druk ep de ^-toets cm de verbindirtg ?e maken. Open het menu Afwerken cm het stuk 
touw longer of korfer ?e maken. 

STAN GEN 

Stangen lijker? erg op sonw. je verbirsd? ze op dezeifrfe marner He! enige verscMf 

is da? je eon stang n Ht mee* lancer of korter kunt maker?, nadat je de lengie hebt bepaald 




VERETi 

Een veer is slug on kan steun bieden, maar zcrgt ock voor soeliing in ie verbiframge n. 
Veitthit! een veer zoals een slang of sen sfeik touw en ga raar I'el menu Alwenken 
om de lengfe en kracht in le s'e'len. 

ELA5TIEK 

EEssl«ek bred! geen orderstennmg a Is je list ergs ns aan vastmaaki, maar zcrgt erwel voor 
ds,'js vedsindingsn verdef re ikon. 

UER 

Een Her verairidt twee voorwerpen met elkaareo seize m beweging ga liaariiet menu 
A^rk$ii om de fire! he id eg kratfit In te sseilen. 

ZUEGERS 

Zuigers 2ijr\ precies hetzelfde a : s stangen inaar bl-jvan onbuigzaam en kurmen bewegirsg 
gezat warden als je Oat wiEt. 

UETSTOTER 

Een Liitetoter Is een msgisch gereedschap waarmee je voorwerpen kirnt aten versctlijnen en 
verdwijnen Seveslig een uitsloter aan een voorwerp. zoals bijvoorteeJd een bakstenen muur. 
Open vervelgens hel menu Afwerken en kies een ander voorwerp, zoals een bloem. De bSoem 
versthijnl en verdwijnt nu op de bakslenen muur 

KNOPFEN EN SCHAKELAARS 

EVe5 b^Shuip van knoppen en sdiakesaam km jo nog meerconlrole uiioefenen op je 
Llttio8igPiar»el™-wealies Alls knoppen en schakeiaars kunnen unde re uoorwerpen 
bedienen, zosls bijvoorbeeld een motorboul 

Gebruik de Popitcuraor om hot vefendhpje oat uitde knop of schafcelaarsteekt asm 
de moiofbowtte bevestigen Jo kunt nu een roetorb&ut aanzetten of uilzetten door een cruk 
op de sctiakelaarl 

Knoppen 

Een krcop activeert een bouwael als er een Sack-poppet je op gaas staan of els dat zwaar 
genoeg is op wordt geplaatsl. Gebfuik hel menu Afwerken onrtde versctiillende mstellingen 
voor een knopaan te passen. 


Twoewegschakelaar drrewegsehakolaar 

Je kunl een schakelaar-gebruiken omvecschi lienee- to? I even gebracrite enderdelen 


te bestcrsn ten tweewegscbakslaar of een driewegscJiakel’aar wordt geacfjveerd a Is 
ereerc Sack-poo pstje aan trekL of ereen voofWerp'le’gsnaa'S du'M. 


Grijpsehakolaar 

Een grijpschakelaar wordt geaotfveend a ? e een Sack-poppetje hef ding grilp’: waa* 
de Scha*telaaraan vastz*it. 


Sensortehakelaar 

Een s&nsorscuakeisar wordt geattiveord a Is oen Sack-poppet]* voidc-entle dichi 
In da buurt kcmt van het voorwerp was* de sehaketaarop is bevesiigd open hat menu 
Afuverken om de instellingen voor de sneheid aan te passen on sfe straas te Meier* 
weorbinnen hij wardteeactiyeerd. 

M a grief I sc he stautel s eh akelaa r 

Een megre!isehQ steutelschaketear wordt alteen geactiveeod a s de bijpassenda slantal 
blnnen een bo pa a Ido sfraal is. Nadat jo eon magnetisoha slautelsohakelaarhDbt gep^aatst, 
moo! fe met vergalan om een magnstisch# slentel n-eer to leg go r. zodat andera spelons hem 
kunnen v mden. Open hoL menu Afwerken om de klaur van do sleulal 'e veranderer hat ,s 
een goad idoo om dezelfde klourlc kiezen a Is van de magnatische sleutelschakelaar. 

Stickerschakelaar 

Een sticks rschakela b r wo rdf geactsveerd a?5 je in de buurt een overeenkcmstige sticker 
of versienng eanbrengl. Vengeel nie3 een slicker te specibceren voor je stlckersehakelaar. 
@nde?s k&n door vsn aSles en nog wat geaotivse-rd worden! 

DE BO EL GEVAARLFJK WAKEN 

Je kon 3 ailertei gevear'lijke elen>enten Hgevoegen aar* Little BlgP tenet™, waerdoof net 
akemeas een stuk spannender wordt voor de avonluurtljke spelersoneter on*, 

Kies m hel Popil-menu hot icoonlje voorda Gereedschagslas Kies da pagina 
Gareedschappen en daarna een van de optics J Dodelijk rnakon" eioktrioiloit, vuur 
of gruwelijfc gas. Gabruik da analogs joysl-cfc om oan voorwerp te Mezen en druk op do 
©-loots om het gevaarlijka element too to voegen. Jo kun! zelfs do kieur bcpa’en van ho! 
gruwelijke gas I 


Om-eon gsvaerli]k voorA'erp weerve llg >e maken open jo bet Popit-m-enLa en kies jo bet 
iccoRSJc vadr da Gerefikisshaisssas, Kies do paglna Gefoedsebappert en daama 11 N cl 
doddijk maken‘, Gebmik So analogs Joys Lick om h e t geVaadike voorwerp te k?ezen 
en druk ep de ^-toe!s om do dodelijkn eigenschappom in ver^ljderm 

EEI\f LEVEL OPSLAAN 

Om esn level dat je hsbt geereeerd cp Mijn maan cp *e slaan, driikje ep de START-toets 
en kies je Level eps^aan 

PJAAR MIJN VRFEPJD STL/REN 

Maak sen draadkrae varblndlng mat het PSP™-sysleetn van ean wiendfin) via da Ad Hoc- 
modus om fa verier -eve Is te delen 

MIJN POD 

Je pod is je Ihuis en veilige haven ep UllleBlgPlanet^: een plekwear je kurt relaxen en 
je volgende riieesierwerk kunt pi an men een nieuwe outfit kunl bewonderen of op de hoogie 
wordt gehouden van de nleuwsle weetjes in de Community. 

Kies Ik" oma-an da volgemfe insta! Ilngen en cptias te prutsan: 

Nfijrs Sack-poppetje Verander het uiterlijk van je Sack-poppstje en pas je pod / Mijn 

pod aan met a lie schatlen d : ejeop je reizen hebt verzame'd. 

Mijn avater B s kijk en verander h et icoontj e waarmee jouw Sack- poppetje 

np het schema wordt weergegeven 

Mijn nie uws D-lijf op de h oogte van de commu n ity-ge beurten i&sa n dear 

iMiangrijkfl nietiwsberiehten reetitsireeks van&f LittleBigPlsnat™ 

CQMIVIUNiTY-MAAN 

Delan laved dubbal za veei placet op.. asdus de scheppars en blije Saek-peppeljes 
Ga neertte C ommon ity-maan om da fa nte sieve Ha varjpnsais van je madatens ia bekijkan 
en la downloaded 

EEN PlayStation&Network ACCOUNT WAKEN 

Je hebt een PlaySlafeon^Metwork account en een draadloza intemetverbinding nodig 
om naarde Community-maan te kunnen gasn 


De networking e II irgen van je PSip^-systeammoelen op tfe Jiifslti manner zlpi 
geeenflgunoerd om via cert draadlnza interneSyertilrding toegang lo kn'j'gen lei 
PI ay S ta Non^Nelwofk services. Zorg ervoof dal ;s allijd do mOOste raoanle PSP™- 
syslaemsaflwara hebL geinstalteerd: Raadpteeg da handlaiding van jo PSP™-sy3leBm 
voor frwer irformaSro over hot tot stand brengen van een vertind rg en verbetorde varsias 
van de systeemsoflwara. 

Erbestssn twee soorten Pl3yStMofi®Metw6rlii sccounls. Een mEster-accounl feesn sccounl 
del door een gsregistreerde gebiUiker van een bepaakJe leeftijd of ouderis gempakt 
Hst stelt de eigenaar van hel account in staal bspaalde instellngsn sari te passer 
Een Sub-account is een uitbne'ding van een master-account er kan door iedereen 
worded gebnjikt. ook door minderjarigen. Op- een sub-account kan bovendien toezfcht 
warden gehouden via hel bfjbehcrsnde master account. Accounts die met een 
PlayStations^-systeem zijn gebiaakt. kufmert worden gebnjfkl :om toegang te kdjgen 
tot PlayStHtion®Networfc services via een PSP TW * systeem en vce versa 

De voorwaarden waaraarr Je most voidoen voor een mss!er- af een sub-account sijn 
afhankelijk van hst lane; waarin jjs woonl Surf naar eu playstatlon.com/psn voor mesr 
Informatle of mask je gratis PfayStationwNshvcnK aecoun? 

Al s j g je as n meld L bij PlaySlationfiNstwork moet je een wacli twoord, eon gaheim anLwGQrd 
op een beveiligingsvraag an een geldig e-mail-adras opgavan. Bovendicn meet je ear online 
Identilicalis krezan. Di? s de naam waaronde^ je bekendslaat op PEaryStatiansNatwork. Eons 
geke-zan, kan een online identlficatie n et meer worden veranderd. 

SPEEL ONLINE 

Zend je tesla ere alias naarde Communily-maan, zoda! gelijkgestemda £aek-poppal;es 
over heal do wereld km nan meegamelen, Wat jsj -n mil daarvoor krjgl? Nou, een aismaar 
groaiande verzameling levels d e ja medeschappers hebfran gernaakt, gratis en yoor niels 
te downloaded 

OWTVANGEN VAN VRIEND(tN) 

fr/aak ssr» dnaadtoM verbinding met hst P$P TKl -sys!eem van sen vriend(in) via de Ad Hoc- 
modus om favoriele cm a ties te entvangen, 





EENAARDtG ADVIES 


ledereen tieeft een b6jf«aTde‘veraiiMti^enjkfteW sis hij op ilj'onlipft treaties- deeiten 


deefneeml aan f.s Lhtle3igRatteC^edmmimity. We willen een -grate wnlijke famine cre$rer» 


SO dal betekertdattfta r&kenung ro«ien harden me? e'kaara gewllSri’s. We itfeteri dal het 
verfeldelljk is maar Wljf atejeblisft beiasW Nlet vfo#ken, seen vieze pfastjes en nrsts waer 


Je oma aanstool aai zou kunner named fof je Weinkindetei tiaor in vertegenheid 2 oi>den 
kunnerk raker) 


EN TOT SLOT... VEEL PLEZIER! 

Dank jewel tfatje LIltfeBigPlanet™ lol zt>r\ fanfsstisthe s ek heipl maker. We hopeni detje 
weei pfreterwlt beleven Hjdens hei verkennen, BRjfdie meesierwerken cre&ren an verged 
diet gevpspiffiferrfe uiiwirtdinge?i arlipe |e delen met ledamerl 


MEMORY STICK 

Para grauaras do!i n i^oes-o o pnagresse do jcgo. msere urn Memory Slick na ISnmfra aara 
Memory Stick da srstema PSP^ J . Oc dados do jicgo gravados sodom ser carre gados a partir 
do mosmo Maimti-ry Stock do da qualqoor Memory Si ck que conJenlia dados previamertto 
gravados do Little BigPlan cl™. Ccriiflca-to do qae tecs ospaqo livra sofldatite no Memo ry 
Slick antes do comeparos a jocar 

O LitlteBigPlanet™ opens com afungio de graver sutomatoco, -aqua permits que 
os progresses sejem gravados airforTnatocarpente pars o Memory Slick durable o jogo 
Nao rsnovas o Memory Stick nem desfigues o sistema PSP IH quiando o mdiCadorde 
ace sso ao Memory Slick, estover a jcscar 

N07a: a quanifdade de espa?o livra mininnopara gravar dados UnleBfgPIspel™ pod* variar 
de acorda com a ceoaoidade do Memory Stick inserido. 






, 

CARACTERISTICAS WIRELESS (WLAN) 

Os trftjTosi do software qjo supbrta'sn a runciona'idade-W1 rotes s (WLAN)’ permilem quo varies 
astern as PEP™ comui’v.qifem efitra si, transf&rir dados 0 comp&SPr com ael no s Jog adores 
atravds do uma licagao a Lima Wireless L.aca*Area Network (WLAN - rode local sem lifts), 


O’oQ 

; civ null 

■ 

n > 

Finfcfciop 


MODO ADHOC 

O mode Ad Hoc e uma ca-racLerfsiiea Wire loss (WLAN) cue pamnila a dois 
on mais aisle mas PSP™ comuriicanamdireclamenite am com a outre. 

PARTI LH A DE JOGO 

Algous lilutos de software Lem fscil.dados da Pan lha dc Jogo quo perm Lem 
ao utiizar partilharcaracteristicas especifi cas do jogo come til izadoras qua 
ndo lam urn PSP™Game no seu sistema PSP™. 




iEPa 




MODO DE INFRA-ESTRUTURA 

0 modo de hfra-estrutera a uma caraeterfslica Wireless (WLAN) qua perm te 
quo 0 si stoma PSP™ so liguo a uma redo alraves do urn ponto dc aoasso 
WLAN (um dispositive us a do para ligagao a uma roda sem fi os) Para acadar 
as oaraolarissticas dc modo Inf ra-es irate ra, sao necessaries van os tons, 
inclulndo ama assinaLura junto da um fornacedorde serviges Internet, um 
disposiSivo do rede (p.en. um router ADSL sem fi os), um panto de acesso 
Wi rates s (WLAN} 0 um PC. Para mais inJbmnagao 0 de tallies da confl guragao, 
consulLa 0 (Manual de lostrugdes do sistema PSP™. 


NOTA: Q L'ttleBig Planet™ e compotivel com 0 Modo Ad Hoc e Modo de Irfra-estruUira. 
ConstuJla a seegao "Lua da Comunidade", rceste manual. para mate detalhes. 

BQTOES DE DIRECgOES - MOVIMENTO 

Neste manual, f, +■ etc. sao usados para Indfear apanas a d-reegao do pamel 
analdgico e bol5es do direegoes, sateo sn dicagao em contra no 











USAR OS ECRAS DE MENU 

Prime f. 4, eu *+ para reai$aruma api^a, tfspois prims o bn'Sa © pa m confirms r 

Pa« regrmares aa etra rie menu anSerfar, prime a feat^o ® 

CONTROLOS 

CONTROLGS SACKPERSON 

Move r 

Mudaf a aspnsssJc da nm SackPersoti 
Saftar 
Gancelar 
Absif Menu Popit 
Apng a r 
Gestos 

AgarrarObjeclos 
Aceder no Menu Inicial 

CONTROLOS MENU POP1T 

bo!ao ® Abdr Menu Afip.aiv'abrir Pagirca Informagao Popil 

bo:.no n /bolao ■;■ Sat nr entre pagmfls de menu 


parrel anaiigrco 
bOi&S$ de direcpfes 
bolao O 
boHao ® 
bolSo i> 
bolao © 

boSao U (manter jj-remido} 
+ bathes de direegoee 

boSito KM (manter pfernidof 

bo<ao START 



O ECRA DE JOGO 


Multsplacadar 

Ponluacao 


BoEha de Premies 
Pomto ceCoritrob 



Bolha de Pc-ratos 
Um SackPerson 


Pontuas^g 


MENU PRINCIPAL 

0 Menu Principal e urn portal cans a magia e maravilhas. e eontem as seguintes op^oes: 
LitUeBigPlanef™, Minha Liia, MinJia Capsula e Lua da Comunidade. Respira Hindo, 
a divereao esta creates a come^ar" 

HTTLEBIGPLANET™ 

NiVElS DE ESTORIA 

Ab-e caminho ao longo do gioba Little Big Planet™ para riegcobrires os muridcs eslranhos 
e maravilrioios do$Cnador*$ Curadcres. 

A prtineira area que o leu SackPerson vai visitar sao As Terras Ma s a Sol. E o local petfeila 
para vague ares acanharas sol e ta dei nares panelra r palas paisagens o sons fanta&ticos 
Com carla^a que vais descobr r toda a especie do iroques qua ta ajudarlioa ter sacesso 
am Little Big Planet™ 

Tamb&m vaisdescobrir que o MisUco aborigene das Terras Mais a Sol e um dos lendanos 
Cnsdores Curadores que toma conta das maravilhas de Little BigPlanel™. Guandotiveres 
provado ao Mistieo que ocmsegues darconta das suas a ventures, ele a capaz de tedar 
uma nova Sanefa para comp etsres. uma que te fara viajar ate (emas dislantes e aprenderas 
monies de habil dades Alguemdisse qualquer coise acerca do cam aval ..? 



TRANSFERfDOS 


D&dioa a exptorar nlteis iransferidos da Luc da Cornunrdsde qus prbiia 

LMKBigPteitet™ Os leus c&npanNirss cn*dors$tlm cam eeneza mutes surpresas 
para Ei... 

Esco'he L-m nlvel para teres lnlo;rmag6esacerca delo, incluindo quern a criou, auanEas 
vezes fci itansFerido a quaI as etessif-casOcs qua oulros Jog adores deram aa nrvcl 
Setecciona "Jogar' para evparirrontaras lu mesrrto o nsvcl 


NOTA.: Pore seeders 5 a Liia da Comunidade, tang deccnrrpielar2 niveis das Terras Mais 
a Su! prirneiro. 


N1VEIS COM PRADOS 

Visits ds niveis comprados na PlayStation&Store. Escolhe urn nivel cara veres informagoes 
aceroa dele, incluindQ quern o desenvolveu e as pontuapoes mais alias atircgidas petos 
outros 'ogadoTBs. Selection a "Jogar' para <j exj>er>nen!afies. 


JOGAR 

CONTRGLAR O TEU SACKPERSQN 

Wove d pamcl analbgsoo para a 4*ou4 para oorreres para a asquorda oj direita. 

Mow o painel analogico f para te move res para o funds, ou Jr para a frenla 

Prime a botao © cara saltsr. toca-lhe ligeiramente para dares um salts mais pequerto, ou 
man!em premido para um sa’to major e mais a?!etico. Mantem premido o boEao O par a 
agarrares object 3. Mas r>ao te pedes aparrar a !udo! 

Usa os botdes de direegdes para modares de expressao: prime f pa^a feliz Jr para triste. 
te para preocupado e te para lrri(ado Continua a premir um botao de dlnec^lo para 
eomentanes a mterissdade da expressed. 

Para veras o lieu SackPe-son ficar ainda rnais emocional e gaslieular alpda mais, manlem 
premido o botao MM e prime os bo!6es f te ou te Os gestos quo o Sou SackPerson 
faz depervdorio do sou hjmoraesual. 



O MENU INSClAL 


prime * botap START, duranleAjogo, par? sparerr o Menu imerai 
Psct. he rie sntra as sesulntes op^es: 


Represser an IWentf PPr'Cipai 
Rein'fdjsr Nivel 
Awrca Deste Nivel 

Reporter 


o mm popit 


Sa^rdo nrvef aclual e reqressar ao Menu Principal 
Rspe'e q rifvel desr?? o initio. 

Ap.-ende mate $ok-m o nfvet qua estis h expforar rruem o 
criciu, o qua na para ver a a qua podes esparar fajar nela 

O Menu Reporter e o local osslo cara roportarBS eualquer 
con Leu do ofensivo transfer: do por oulros jogaderes on!lno. 
Queremas man te r Li!!le Big Planet 1 "' 1 tao limoo e raspeftaval 
quania possTve! por isso so doscobr res algum conteuda 
quesLionavel, cornu nica-nos 



O Menu Popit e a fenramonta mais imporlante qua vais encontrarern LilLle2;gPSanie5™ - 
prime o botao <§r c e!e faa Irteralmenl* “.cop" no ar. por cima da cabeqa do leu SackPerson 
Ponsa no Menu Popit coino urn corriao interactive capaz de eoisas espaniosas Ele cool^m 
todas as opcocs cn a Lives ao Leu dispor 









FERSONAUZAR O TEU 1 SACKPERSQN 


No Menu Popit, seleedcna o fcoR& person a Itear Pereenagem para wares virias opfSaa 
Prime o botlo © para dKpedmeri tares um llemou para o tirares. 


O QUE FAZERSE O TEU SACKPERSON FfCAR PRESO! 

Ocas^ona'-mapJe, at£ o Sack Person mais habllfdoso flea oreso. N3b precisas da entrar 
em plniwf So nlo hoover mesmo safda, abre o Menu Popil, seFecciona o ibone-Tenter 
da Novo e nanism premida 6 botlo © durante uns segunsJos'. E Jl este! O teu Sa'ok.Person 
va reaps recar no CWrno porno deconiroto activedo 

AUTOCOLA NTES 

Existem menses eutocolantes para ^coheres. na Sua viagem par Little BigPlene1 fH . 

No Menu Popit. sefecefana c reone Autoeblantes para veres os teus preciosos ts sautes. 

Ainda me:lior uO quo onconlrar novos au Loco’a rites e usa-»os. Selacaona um autocclanle, 
dos disponFvfris, c usao pain cl analbgieo pare o move res no ambients Prime o botlo 4* 
on o botl o ■+ pa-a rodares um autocolanla e prime o botlo f o u o botlo 4 para aEtcrares. 
o sou tamanfre. OuanPo oslivores satis Fa i!o, prime o belle © para o celocares no lugar 
Prime o botlo ® para regressares ao Mono Popit, 

Para removeres um autocolanle., abre o Menu Popit, selecciona o icone Autocolarites 
e escolfre a Ferre men ta de Edhar Aotocolanle &. Us a o pain el analog co para movere3 
a Ferramenta de Editar sobre o item desejado, quevai bnlfrar. Prime o bolao © para 
e leva res" o item no ar e prime o bo!ao © para o apaganes e seines do Menu Popii. 


MIN HA LUA 

A Minfra Lua o o tocal onde os leas sonfros mais irreais ganhamviba 

Esoo he 'Meus Niveis' pera mergulhares pe a supeiiicie lunar e veres os mundos 
previa menSe crisdos bem come numerosas craSeras vazias Aprimeira vez que visilares 
e Mi nil a Lua veo existir mais de 6Q craleras vazias. e cstfa uma poc e ser praendhida coif 
um nivel teu, por is so tens espsg.o psra todas as tuas sdeias 

NOTA; Para aoedenes a Mmha Lua, tens de completer 5 niveis das Terras Mais 
a Sut primeiro. 




ESTA NA HORA OE SER CRIATIV 05 

nEveis exists ntes 

EscoShe im nivel exislonla ns Mmha Lua para vercs a Menus P'opil do nival. P'ima 
o bo!3o n^Li o balSo WM para alls marcs enlre as paginas cfo rrtefiu a veres 
as seguintes Opines: 

Edftsr 

Jogar 
PutoJiear 

Partilhar (Ad Hoc) 

Mover 
Copiar 
Apsgar 
Gcpiavel 

Edslar Name 
D^fin^r Describe 
Defimr icons 
NOVOS NlVEIS 

Escoihe urea craters vasla, n a Min ha Lua para cnares um Neva Nivel da zero Escoihe 
enlre nm Nivel em Branco eu um Me ale jo de urn lema. corao plaiaforma ee lan^amerito 
para a lua imagina;|o. 


Acede as nivel no Me do Editar para alle ranee □ sua a pare no a 
e arquitectura. 

Acede ao nsvel no Medo Jcger para te divertires 

Transform o nivel para a Lua da Comunidadc para os a Litres 
pgadoneso explorarem Podcs Isr aid 20 rcivois publ cades 
<na Lurfcj da Comunidada s inollancamcnlo. 

Envia um nivel para outre sistema PSP™ atraves de uma ligagao 
sem fics no Modo Ad Hoc. 

Move o nivel para ouira cnatera na Minha Lus. 

Faz urna replica do niivel noulra era tore da Min ha Lua. 

Apaga o nivel da Min ha Lua para sempre. 

Define seum nivel pode sercopiado ou naa. Se um nivel que 
nao pode ser cap edo tar SrensfeRdo para a Lua de Comunidade. 
os jogadores que o transfenrem neo 0 pcderlo edits r e publica-io 
novamente. 

Muda o noma do nivel 

Cfia uma breve describe do nivel, pare os oulnos jogadores, 
Escoihe um icone pere represenlar o nivel no ecni. 



MODOT DITAR 

Qiiando crias oj edilas urn fiivel,.escoheo ilemou Terra me r.ta que qusres usar no Menu 
Pool depois usa □ pained anaEogico para moveres pete area. Prime o botao O- para 
ccnfirmares o 'oca I ends queries correpar a-briar. 

Quando ccmslrols os tees pros ri as niveis. tern em conta es ieguTtes rficas iiteis e controlos- 

- Modo Edllar, a Leu Sack Person qode r pete Mu, para die gar a 200 a a de a cos so d fTcil 
Prime o botao \ para des col ares e prime o fcclao | de novo para alorrares, qaando 
eswercs a pairar. 

* Prime a botao f para fazeres pausa no Modo Edilar e eonslmires sera seres interne mpido 
pelos objeclos em movimerito on perlgos lelals. Prime o botao #■ para anular a tus ultima 
□ epao, on prime o bolio ■+ para redo/repelfnes a !ua ultima ac^ao. 

* Quando trabalhas com Valeria is, prime o botao n para aju&tares a espessura 
do objecto seleceionado. 

* Para experiments res as tuas criagocs, pnme o bolaa START u seJecciona “Mudar 

para Modo Jogar". Para regressaroB ao Modo Ed tar. prime o boteo START a selccciona 
“Mudar para Modo Edited. 

* Para regress ares ao Menu Principal era qualquer momenta, prime o botao START 
e se'eeciona 'Regressor ao Menu Principal’, 

CURSOR PCPET 

Esta pode muilo bem sera femamenla mais versstil Sh lua colecfio. Fez g Cursor Popit 
pairar sabre um objeclo e prime o botao 15 para o setecdonares. Usa o painel analogico 
para moveres o objecto e prime os botoes t" 4 ^ ou ^ para alterares o sen tamanho 
ou rotsgao Qiiando estiveres ContenSe com a posigao doobjecto, prime d botao © para 
o oolocares e prime o botao <§) para regressares ao Menu Popit. 

OBJECTS AND TOOLS/QBJECTOS E FERRAMEIUTAS 

Guase tudo no Menu Popit tem uma pagina More Irtf&Wlaig Inforraacao, quete da mais 
intbmnapio e fringoes Mac deixes de dar uma vista de olhos! 






CAPTURAR ORJECTO&NO MENU POPIT 

Quaiido urn objects e cnade pods ser guandado ns Menu Popit, para ser racllrrser,te 
uti’izado no future. No Menu Popit, selections o icbne Sacs de Coisas Eoas e esca'he 
a pagina Mens Gbiectos. Seleceiona o icons Captumr Qbjecfo e sera apresentada urea 
pequena cabia recta regular. Usa a pain el anaiogrco para roanipuSsres a caixa rectangular, 
posicfonaredo-a em volla do objects para que as suas 'inhas de tirrcfe brilbem, Rime 
o botao © e o objects sera adicianado a pagina Mens Objects para poderes aceder 
facilme rite 

MATERIA IS 

Os Matedais sao eri-contredos denim das 30?Kas tfe Premioe, que estao esjj-alhadas por 
LittteBigPlariel™". Quendo Irenes reco hide alguns Malenais. podes ciarnovos cbjectos. 

Ns Menu Popit, se 3 ecdore0 s icons Saco de Coisas Boas, escotbe a pagina Materials 
e selections. Usa o peine I analogs para me nipy lores a forma do objects escoh do 
e prime o botao © para criares o objecto 

PROPRIEDADES 

Vidro 

0 vidro o super I so e escorrogadio, o que o bestial pa^a qualquer Sack Person qua gosls 
mais de deslizar do sue de caminhar! 

Metal 

0 metal e a material mais pesado de fades e s perfeito quande precis as de algo ultra forte 
e duro. 

Pedra 

.A pedra e ou!ro material pesado, ideal pars conslrugdes de peso, 

Madeira 

A madeira lem um peso e fric?Io madias a pode seragarrada 
Esponja 

A esponja e razoa valmante levs e molda-se liqesramente ao Issue o que quer dizer sue uni 
Sack Person a pode agarrarfadlmanta 



Esferovlre 

A esfenovUe e exceptional mente levs e muito facil deagamar pelo SackPerson. 

Carta o 

0 carteo e extrsmemente leva e pods' ser empusrado facifmente. nras lam bam e rfwrfo I bo. 
Se o teu SackPsrson Sertar agaira-lo, as maos vac escorregar 

Borraeha 

A ba rt-acha 6 uma grande? escolha. quandu precisaS tie boa irao?5o, mrnea esoorrega, 
Solijvel 

Os objec’os solLvais saa loves c podtem ser agarradas^ mas dissolvem-se quando s3o 
activates oara tal 

Fluiuanto P£ssego 

Mate laves do quo o er os objectos feitos deste material vlo flutuar assim qus Forsm 
cascades. mas urn SsckPenson pode agarra-los para rra boleia. 

Flutuante Rosa 

Os objects feitos dssie material fluluam no ar mun $6 lugar, en vez da vagueerem pelos 
cSos 

ESPESSURA 

Aespassura des MateriaIs/Malariais pads ser ajusLada cm niveia djferentes 2 Moilo 
Espesso Espesso ou Firso 

ITSAR OBJECTOS 

Existem imensas Bolhas «Je Premies espalhadas por LittteBigPtanet™. Estas contem 
objeclos especiais, que podem serusados nas teas criagoes. 

COL OCA R OBJECTOS 

- Anrs o Menu Popil e setecdons o ieone Sac* ee Coisas Boas 

* £eleccioria am item, depots jsa o painel analdgsico para o posicionares, ou prince 
os OaLdes f, |r, ou para a rodares ou mudares o sen tamanho 

* Prime o boteo B9I para ajustares a espes-sura de urn objeeSo. 





- Prim? d boteO H para ajustares a OspeSsura de-inti objeC'o. 

• Primo a botao © oara colacares urn Dbjcclo e pome q tolas -® para regress a res ao Mem. 
Pop't. 

Noo le esquecas que assimque fecharss o Menu Posit, a gravidade seguec seu curso! 
COPIAR OBJECTOS 

Seteccicna un objects. usandoo Cursor Popit e prime o bolao para abrires o Mens 
Afinsrdo objeclo Selecrona "Copiar" pans cepianeg o objecto selsccionado. Prime 
o bolao © para colocates o objects copiado onde ouiseres, 

APAGARQBJECTQS 

Sefecoiona um objecto usardo a Cursor popit a prime o bo!3o © para a apaganss. 

AFINA R 

Para ajudar □ satis Inzer o eogenheiro que ha em li. existem imensas coisas em 
LitijeSsgP^nel 71 * 1 que podem ser afinadas. Far a abrires um Menu Afinar, co!oca o Cursor 
Pop-'t a pairsrsobre um item e prime o bolao #. Centre de cm Menu Afinar, usa o painel 
analc-gico para escolheres urns defini^ao e usa os botces de direcqoes para a a-ustares. 

NQTA: Ouando colocares um objecto que pode ser afinedo, mantem premida o bolao © 
um ponco mass e o Menu Afinar releva nte sparecera. 

COLA 

A Cola ^uma boa forma de tolar cossas e go pods gar usada no Modo Ediiar. Para usares 
a cola, seleccioita umobjocto, com o Cursor Popii. Cobta o objeclo peno do ouiro 
o maoism pre-mldc o botao © ateouvires um ruldo“pogajoso". Os objeclos ficem entSo 
firmemento coiados e podem ser movidos como urn objecto jjnico 

PARAFUSOS 

Os Parafusos dJo ja.to para crcar objectos com panes mdv&is. Para usares um Parafu&o. 
segue- eslas passes simples 

* No Menu Popit, selecciona o icone Saco de Perramentas, escc-lde s paging Engenhocas 
e selecciona o scone Parafuso 

- Usa o paine? ana»6gico para posicionaras o Parafuso e prime o bolSo @ para o ooiocares 
num objecto. 




- Usa o Cursor Popit para moveres d objecto em fr-ento a autra objecto 

- Prime d boflo © e os do»s ofejactes tfcam apar&fus&!6S: 

Fa*a ‘omares mm Paretuso maiS'ajreFado, ou corcigirss bwtras deffni^oes. mar Jem jrem'do 
o botao © para a cede res so Menu Afinat 

TIROS DF PARAFUSGS 

Pa refus e dfr Mo Fa 

Um Pa^afmso do Mo la pajrmtfr quo d ferentos paries do um objecto so movant flgeifamenlG. 
Nao 'e preoeu-pes, nao o perigoao « e porfello para aiigsnhocas quo ba!arpam. 

Pa refuse Motor 

Um Parafuso Motor pemn'ts-te faze r objects s quo se mcvem sozinhos. 

Parafuso Os cl I ante 

Um Parafmso Oscilante nao tremelica como gelatina, mss cria um mcwmento para a frente 
e para Iras Tias luas cria poos 

OUTRAS FERRA MEHTAS 

Muitas outras ferrarne rites podem -ser usages pare ligare corsslrxiircoisa&. Para aeeder as 
f&rramerites abaiKp, abre □ Menu Pojut, seteecioria o icorre Saco do Ferramentas, oseo^he 
a pSgsna Fn&enhocas e setecciona o fcone relevant*, pa sec$So Objecto* tfe Lige^o 

CORD A 

Uma Gorda e a ferramenla perfeite para psndurar coisas ou fazer balo'gos e pontes. 

Para prenderes uma ccrda, coroca-a no limlle de um objecto e prime o botlo ©, Positions 
a outra ponla da corda sob'e outno objecto e prime o botao © para fazeres a ligapao. VisiSa 
o Menu Afinar para emeu Pares ou alongares o ten peda^o de corda. 

VARETA5 

As VareSas sao muito seme s hantes a cords e llgarfi se da mesme forma Aunica biferenps 
e que wa vez decide o comppmenSo d3 vareta este nao psde seraltersdo 

MQLAS 

Uma mote e rigida a pode oferecer apgio, pna$iamb£m far£ com que as lues ligagbes 
resseitem um ponce Lige uma mala oemo uma vareta on uma corda e visita o Menu Adrian 
pare alterares e sou comprimerilo e tens^a. 


elAstcco 

O Elastico mao suportara Rada a que esteja ligfado, mas permile qua aa ligacoes estiquem. 
GUINCHQ 

Um guindia ime dais otijectftst e'aolaca- os sm moviments: vfil So Me mi Afmarparq alterares 
a siia tensas e velocidade. 

PJST6ES 

05 PisiSes sSo coma as vare tas ms a pc-dem p^masiecer rfaJdos a ser aassos am 
movimeqio quamdo oecess^rfo. 

EMISSQR 

Usa a Cursor Popit para selecdfcmares a Aba da Liqaqao que sa? do ?eu botao ou nfsmjptor 
o liga-a so Pa rain so Motor. A§ora podes insoiarou pararo Parafuso Motor com o toque 
do um interrupter! 

B0T&ES E INTERRUPTORES 

Os Baines e irrtenxiptores daade ainda mats controls sa&re as iuas ensues de 
LilileEtgPSenei™ Te-dos os botaes e intermptores padem cortralar ourfroe nPjectos, 
por example um Parsfuso Motor 

Um emisscr sums ferramenla magics que fara as taigas aparecere desapsrecer. Liga 
um emsscr a um ofrecto, tamo una parede de tijolos. e acede an Menu Afina re selecciona 
um objecta ditorente, coma urns flar. A, fig raps racers e desaparecera na parede 

Bo toes 

Um bo?3o aoiiva uma engeobota quarto um Sat-;Pa-son, om aiao tom peso sufittente, e 

cototado am oima dels Usa a Menu Afmar para alterarea as vdrias defmigites As um bctlo, 
Urtterruptorde Duaa Rescues e Interrupter de Tr£s Posit Ses 
Um intemjpto'pnde serussdo para ccntrolar varias pegas animadas. Para seractivado. 
um Interruptor de Duas Posigoes ou um Intercuptor de Ires Posiqoes tern de ser puxado 
por um SackPersofi ou mexido por outre objects. 

Fnterruptor do Agar nor 

Um Inlemjptor de Agsirar e activado quando um SackPerson agarrs o objeeto que 
the esta ligado. 



Interruptor de Sensor 

Um Intemuptor de Sensor e activado quando urn SackPerson se aproxima o sufcercle 
do objeclo a que este esta ISgado. Abre o Menu Afinar para ajuslanes as definsyfles 
de velocidadee escoinsres o jaio do detoradof: 

rntcrruptor do Chave Magnellca 

Um fnte'rruptbr de Chave M&gnetiee so e aclivado se a chave corr^spondeote eitiver 
dentro de um ra*o espedfico. Quando tiveres cole cade o Intermptorde Chave Magnetics, 
nao !e esque?asde jtintar lima Chave Magnebca para cs cutrdS jogadores encontrerem 
Visits o Menu Atinar para modems a cor da chave; e boa ideia faze-la da mesma cor que 
o Intemuptor de Chave Magnetics. 

fn term ptor Autoc o I a n te 

Um frtlemipfbr Aju tocdfanle e activado q nan do um autocolanle on dsoorapao comes pordente 
sao col ados nas pcoxinredades. Neo 5e esquegas de especificarum autocolante para o teu 
fbtemuptor Autocofa nte, case conSrerio qtialquerccisa o activa’ 

fAZm COtSAS PSRIOOSAS 

Ha varies ofcmefilos perigosas quo podes adicbnara Little Gig Planet™, tomando asco?sas 
Lim pauco mars excilantes para os jogadores avantureiros que ha per ai, 

No Menu Popit. sefeccioha o icone Saco de -errs mantas. Escolhe a pag»re Ferramentes 
e seleccisns Lima das oppdes de ‘Tomar Leta:' Electricidade, Chama ou Gas Homivel 
Usa o painei ana dgico para selecc’or.ares um objecto e prime o Potao © pare aphcares 
o elemento perigoso. Ate podes escolher a cor do teu Gas Homvel! 

Para tomares um objeclo pengoso seguro de nova, abre o Menu Popit e sefecciona o fcono 
Saco de Ferramentss Escolhe a pigina Ferramentas e seteeclcna “Pacificaf Usa o pa>r*el 
analbgico para selection ares o objecto perigasa e prime o belie © para remove res a$ sues 
prapnedades letais, 

GRAVARUM NlVEL 

Para gravarea um nive-l cue csiaste na Minha Lira. prime o botao START e escolhe Gravar. 
ENVIARA UM AMIGO 

Liga-te Sem Fios ao sistema FSP™ de um amigo, a (raves do MoPo Ad Hoc, para partiltiares 
os teus niveis preferidos. 


MINNA CAP5ULA 

A fua CSpsula a a ten tar e o tan c£u, £rn LittleHlgPl^net w : urn lo-caF ends podes relaxar 
enquanlo planeias a Ena crcndma obra da arte, acfinirar uma raupa nova on vcro quo ha 
do novo r*a comunidade 

Esco'he 'Els' pera ifes pern as segu ntes opgoes e defrisoes 

Meu SsckPerson Muda a: apar^ncla doteu SackPerscn e personafes a !ua Cipsgia 

com lesouros naeoltiidos nas Idas viagens 

Meg Avatar Vo 0 ajusEa a learn usado para re&rGserc'ar 0 ?eu Sac^Pafsan 

no ac?S 

Minhas Movidades Mantem-te era coretacto coot a vasia comumdade. com boJetins 

importantes.. director de LittSeSigP Janet™. 

LUA DACOMUNIDADE 

Padrbar fazo mundo mover-se: assim afirmam os Cnadores Curadores e Sack F srsons 
Felizes. em toda 0 I ado. Vai a!e a Lua da Cornu nidade para veres e transfer! res os frntos 
da criatividade de out-nos companheiros Fas. 

CRIAR UMA CQNTA PlaySlationwNetwork 

Para acqderes a Lua da Comumdade precisas do uma coola <ia PlaySlaLionsAfetwark q uma 
lija^ode Interne! sem Sics. 

Fana acederes aos sem^os da PfayS-tatidriaNetworK, atraves de uma ligagao de Internet 
semfios. as Defini^ces de Rede do ssstema PSP™ tern de ser configuradas mrrectamente 
Veifica sempre se fens a versao mais recente do software de sistema PSP' V instelado. 
Consults 0 manual de mstruijoes forneoido com 0 feu si sterna PSP" “ para mais pounenores 
sofrre come !iganes-te e melhoramentoS de software de sistema. 

Eastern dois 1-pos de conte s PiayStalioraNetwork Uma sonla mesira £ um a coni a criada 
por um uNiaadorregistado. de uma delemrsnada idade ou mais veiho, e cue permits ao 
done da conta ajustar visia* definigoes. Pode ser deffeida uma subconta, coma extens^o 
da con is mestra, que pads ear usado porqua!qner pessoa, ipclumso manors j. Urns 
sub-ednta tambem pace ear cootmiada pelo detentor da oesnta m$$tre as$opada At comas 
edadas airavbs do sistema playStation;^ pattern ser usedas para aoeder sos sen/^os 
da PiayStatianwNetwortt afravds de urn si sterna PSP™, e v ce-versa 



Quando to registas. na PlayStation-? Net-wort;. Jons do fomeccr uma pafavra-passe 
uma nosposla iecrcla a lima corgufiia de saguranfa e uma monads da email vSlfcfa 
Tamt-cm tens de esed'frer Lrma ID online, qi>e sera 2 Ecu noma publico dPrtro da 
PI ay S La lio n-aNelwo • k. Depols do crares unea ID Online, p5o a codes a’terar. 

entra online 

Envia as tuas melhcrcs ertapdos pa-a a Lua da Comunldada para cue outtos 
Sack Persons corro Lu por to-do 0 rourcdo, ap^eciom O quo nacebes. em iroca? 

O-a uma colecpac- cada voz malor de njveis inventados pe'os leus companheiros 
Criadores, para Lramsferfrncia gra! : s! 

RECQLHER DE UM AMIGO 

Liga-te Sem Flos to sistema PSP™ do urn amioo, alrav^s do Mode Ad Hot, para exp wares 
as suas melliones cds^es 

SOME FRIENDLY ADVICE 

Partilbar erias&es 0 rtline. e roistgrares-ie com a contutiidade LlUteBigPfsflet™ sr&x algumas 
r$spo<iA&biiidaiiEH, Queremgs edaruma grande famflia felli, e ssso sigmfica qua t*eeisamos 
de respeisar os sentiments uns dps outros Por s$p, pw ma,’S legtadpr t?ue teja. put favor 
n£o sejas indeiioado! Nada de blastemlas, desenbos obsoenos nem oulras eorsas qua 
ofendessern a Eua avb (on envergonliassem as teas nets). 

E FINALMENTE.., DIVERTE-TE! 

Ottngado por nos ajudanes a fazer de LittleEig^lsnet'" um local tio fan-Sastico. Esperamos 
qu-e te dMrtas a explora lo. Conlinua a cner c-bras de arie e neo 1e esquegas de parfilhar 
as tuas JRven^oes comtodoa <?s outros online! 


MEMORY STICK 

4to6h no/yiHTb '□oj.f.iojKKOCTb nC'Xprinqrt. Mrpy w nap-aMaipbi gg l acTpcaiKH, Bc-raatTG ft&p+y 
Memory Stick d oahohmohhco rHoaflo CM-crowbi PSP™ n yc^Plfra^; ( fro Ha McP AOCTaTo^no 
raoCoAHoronsoflTpaKCTna. SarpysHUa wrpyw riapiii^irphi nacTpoffaK vojkho c /tcSqPi 
KapTbi Memory Siiek, coAepH'amGfi i luorjxo^KMt.io flaRfihie LfttleBlgPlatiot™. rtopcq HO'ta/scM 
i-cpti ySoj’mccb, hto na Kaprs Memory StickfoocrariWHD.cob8$AHd’ranpocrpawciaa. 

kfrea UttleBigPlanet™ aoflflepwwBaeT rjifyMUJ.HKi aflToccDrpaneHMn. He HSB.ncKafirc Memory 
S!ick k ho 'orwiroHalfre m-uawe cMctewbi PSP*' 1 " npn Mkrarou^eH MWflHKiafope Memory Stick. 

BNMMAHMEl MklHHlmtVlbHblfi'0^b«W CeoSOAHPTO fipwnxiMCTBA, HeoftKtflMMtiit fl/w 
coxpnHeHUft xrphi Lil1teBigPlariet™ l 3aEHi;nT ot eMK'ocru Kepi hi Memory $kcK 


-a vr--- • -J&nSl W--~ .RiV” 

BECnPOBOflHblE B03MOWHOCTI4 (WLAN) 

BSCnpOEOflUblQ 903M051[M0CTK CUSTOM bl PSP^^'H^O^aiaifOTBFfci A-H3 HoAYe'kfwlftOft Hrpt :. 

nopcflaMM ^aHHfeiK m eCiu«»iKfl c flpymvk rro/Tbso b are/ifl M w. 

HPAMOE COEAMHEHHE 

Pe>n^r.i (ipflHOfci'cbfi^MHeiMiiR ■; Ad Hoc Mode) fiosedfifler ocyu;ecTEi/fSTb cp,aab 
vetKAV nec-no/1 IsHmvks cwcTeiua mu PSP™ (tea tumo/iwsofulhhm tomxm jiacTyna. 

COBMECTMAfl HP PA 

HeKOTophie npcftyhxw noflpopwnoaK)T po?hkm cobmccthoFi nrpbi (Gamo 
Sharing). 4,ns Ho/i/teMTMBHoft Hrpt* d pgihmmu flocTaTouno. '-fro6bi amck 
PSP™ Gams 6bin y oflHono ns yHacTHviKCQ. 

TOHKA flOCTyriA 

Pai«hM T04KH flocTyma (fnifrastmelure Mode) noaao/ifl^T oeymecTB/WTh 
CflflPb CMOTeWbJ PSP™ C .'lOKbTIbHCH CtTfe-K) HJTH VlHTtpMOTOM nCCpS,lJ,CTBcM 
tc-hthim flociyna. flrm rtcreojibacaatiHa 2Toro pawirtMa Mower noTpefioBaTbca 
Aono/iHUTe/ibwoeo6opy^oBaHtia r a tom mshgjis T04kaflocryna WLAN, 
6scnpoaoflnoS MapwpyTwaaTop ADSL n;iw Apyros noflo6noa yerpaficTBG, 
aTanwenepcoua/ibkyft KOMTibkJTsp. Hpawa roro, mowst noTseSoBaTbca 
flefloTByicni^fi A^roeop c nocTaaiAMKOM yoayr flocryna b MmepHaT. Sa co/iae 
noflpcrfjHoPi MH^opMai^iiafi oEpamaftTacb k AOHyiuenrai^nn cncTeuhj PSP™. 

BHMMAHkIE: wrpa LirtleBigPlanel™ riqflflepwMBaeT peuuiM nppiMcro coaftkiHaHHfl m pewHM 
to4kh fl&cryna. HoapoGhocth cw, hhs«& a paa^a/is /lyHa co-o(5mecTsa. 

KHOF1HH HADPAB/lERUtl - nEPEMElAEHME 

B PyKOBOflcree CMMBQ/iaHM f, ^ H ^ o6o.asHa4aicucfl khohkm nanpaajisirikfi 

HflBMHtGHHH MMHM-f^HOfiCTH HEL, flC/lM HS yKSSaHO MHOS. 









HASH fALJMR S MEHK> 

RwSopa nyMltrais mg*i» McnanfeayfiTe lforbUKl* t. !■ . +* wr *+ i 4 i/im nofljaepi4t,^aHiMH 

Rtin&pa wamiwwTe mjercky 1 ©,/pifl Roanpara k n peflWflyu^MyMe> naWAWMMteWHtinky ®, 

HOMAHflbl ynPAB/lEHklfl 

ynPABJIEHUE HEPCOHAiHEPi/l 


Ml-IHH-^klOkCTHK 

KiiiiUkH wanipaanauMfl 

Knonka © 

Hjh onwa ® 

Ki+onka (■> 

K*i on ta @ 

MworiHa u 
(HRwarb&i yfl,epmne?rfb) 
+ HHonmn Hanpaeflenufi 

Knonaa E9 
(kawart w yyyapmuaark) 

Knorina START 


riepeMeu^eHHe 
BbiGop smouhm 

riat.iwtok 

OTMeHa 

Popit / Msh» nepcQkaitfa 

Vfla/ienMG 

WflCT 

Xearawke 
Mqhio nayatii 


ynPAB/lEHHE B WtEHTO F1EPCQHAMA 


Knonka !■> Memo nacrpofikM t Crpannip nmjK>ptMaL|H h 

HuoPka B 1 HHanwa EH nepeKnroH-ekne Mew^y cTpaw w^mm 





3HPAH MrPb? 



LLfapWK OMMOB 
Tp.fi flSfHHWfi 
H&no B£fiSK 


r/lABHOE MEHK) 

HiaiBHOD iV OMhD oto saii/a flucpb a r.iup i iv 5 qoc n Ho/iasoGcrisa. 3fiocb mommo BbiCparb 
oneflyiDLUMfl nynKTbi: LittloSigPI anst™. Mos? ziyua, Man patera h /lyna cooGiuGCTEa. 
Gfl&nafrrs myeouMfi afloat: npM wbomqh hfi HaMHHSioTca! 

LITTLEBIGPLANET™ 

ClOWETHblE 3nH30Abt 

nyTSLUtcTflyfliTa no LiElfs Big Planet™ u m'rtpb'BaHTe YAH9»iTe/n ! Hb>a MiipM, CDSflaHHhia 
HacnaaHHwaMLi. 

ChaMana caw TptfJiwNHbiH He/ioMMeK ornpaanTcn o Aacrpa/iwio. B aroi?i wsiBorTWCHoEl 
M6CTH0CTH Bbl HaymiTSCfa BCShlTpHUHSM, ItOTOpblft npiirOflAICfl B&M 9 MMpe LiSlloBigPlanGt™. 

Tai-owe Bbi noaHanoMm'ccb c ascrpanHtfcKiiM Mhctmkom - oflakiM m /renetiflapHbix 
HacTaennKOB, storopbie yxaHiMoaKir sa MHonoiHC/raHHbiMH igopoHHfiMsi a MMpe 
LittFeBsgPlanet™, Korfla Mucthk y(5efliiT€Ji, mto ew ocgon/inct e ero MHpe, on flacr bhm 
cneflyioiflee aa^aHna. BaiaeMy nepconaHty npEflCTO-.iT eme MHoror.iy naynsiTbCR. noCwBaTb 
d flanbUHK Kpanx si npnH3Tb ynacrMe b aapHaEa/ie... 




3ArPVWEHHM^ 3nM30flb| 

Sfleci^ Monrnio WfiffrfSfttteaiit, anMaoflw, aan^MtfiHHfafe c JTy^iui CBbtStifftsTBa litfiefelgPlanil 7 *^. 
flpyrwe TBbpLifc.1 npHrafasw/iH bem mhohuS^bo etopppMabB.. 

Bu6pau arTwadfl; cti cf.ohstg npocMOTpeTU Jro froflpcGkoa oni-icanne: uro era cos^an, 
dkdhbko paa oro aarpyHsauivi, «an era olioh^/^h wrpoKK a t.a. HToSbi HaMart Kray a aan3o^0. 
BbiSepMTG nyfiur Mrpa. 

BHMMAHME: HTofibi n&iyHHTb ^ocpyi k Jlype cccf>mec7Ba, HywHO npofi™ riepsue 

2 •TiTTM-jn^a a MM pe ABCTpa/IHSI. 

nPHOBPETEHHblE 3ntf3Gflbl 

3 flecb repe*«MCyTeHW s^MeoAbi, Karopwe Bbi rpwo^pe/iM a PlayStation^Store.-Bbi&cpknre 
annaofl. M7oSbi hpoeMoipenj era onMcahwei oho oKrijbMaeT mmh paapatf^HKa, bueHKH 
HrpOKOQMT.fl-HT06w HHMSTb itrpy B 3nH3CftC. BbiSepKre HyHKT k 5 rpa, 

HAHA/IO MrPb! 
ynPAB/lEHME HEPCOHAIHEM 

fljia iepaM6L4anHfl e/ieea hjih anpase cnwiamqftTG MWHW j AH<PflCTW B,naeo it,nw enpaao 
■+. fl/w nspsMfiineHHH HaaaA OTW/iDHaMTe era aaepy f , a nepeMemeHHR anepefl 
OTHJiGHflffTe era sums Jr. 

‘'frroSw npbirHyTb, HawMMTe »<Honny ©: Hsmvme ee oa^ pas A^fl HeGcmbworo npbiwua 
n.nn HajHMMTe h yflepjtfHBaPiTe Arm p/’KHHOf-o cwa'iKa, HicSbi cxsaimb npeAMer, h^kmhtc 
m ^epjHHBaftre KHonKy EM Ho noMHwrerflaneKO' He ece npeA MeTfc| mo>hho cxsarviTb 

Hroijw BbiGpaTb arjipiifriH> p,na eawera nepcoHawa, ncn^wyMie khohikii Hanpas,neni*n: f 
- cnaotbe, J - rpycTb, - cTpax, -► - paaflpnmenae. 4ro6w ycwiWb 3ii*i?umo ( hawhutc 
KH onKy HanpaertetfUFi H-ecHonbrta paa. 

Ec/)ih sot n s, HTo 6 hi earn TpflnmHhiPi HeiteBeneM Bunc/HHun kaHOM-icKSy^h weci, 

HawuMTa h VAsp>HHBafire H»onuy a set em HawHMafiTe KHorwH f.. Jl. +“ n/iu *+. 
.WfecThi nepconawa idaflHCflT ot BtiSpanHofl smoumh. 



W1EHIO fW3bl 


4ro6hi toTtfphm, Mevnonayaw, wai+iwure msoriMy START. 
B »tqm Mania 'ecrt line^yTfjLij.wei nyH'KTti: 


BoD^iyTtcn c maQHoe mohki Bwhtm mi snHac^a « nopuyTLCR □ T r !am' , oo wishiq. 
H RMarb ssh-obo H anaTb ?nn 30 fl aanoco 


06 3 tom sriifacifle npocMOTpaTb Hi'LtJopuan.wio 06 aioy annscfla: yatfam, 

Ktc a no coafl£ui r 4 ts r. Ha** hyjhho cfta/iaTt w T./p 

3 KsLnoOtiajq Knurs B mosik> '^KainoSHan w-iMra" sti Howtora cooGu^nTt. 06 

ooKJf>6wT&nbHbix Marrepna/iax aarpyMeMHMX MrpoKaMM. 
Mu kotmm nofl^epJKHBaxb Litt'uB : qPlam:t™ q hmchotsh 
nopaflfra, no arrowy npocmu aac cboSmans o c.nyNMX 
HoyMKTHoro Roccflonnfl d cam. 

MEHK> flEPCOHAWA 



Mania rapccmama g^hh ma RawnaSuiHX MHCTpywaHToa & jirpa LiHlaBipPlari*t T|l ' ! . 

Hawvma mwonny none MOMenTa/itHOn&flenTCfl Ha/;ranasati sauieraTpnrmHora 
Henaaeshii. B Mas 1 ho napcanawH cMomeTa r ipaflSMTb. eca cbom rBopnacnna cneoofiHoci n 


naMeNMTb o 6 /im»c eamaro i pATrwtiertf q&icse'wa, CTHpofire Manna nenconawa 
h &t.iS£ptrrs rHKrorpauMV “BjieuiHUM sh# riepcOHH.wa". 4 ro'Sw nafl£i b vinn ensift 

BtiSpar iiih-Pi ppa,qwoT. HaWMwrri'tjwomtv ©. 


HTO flE/lATK ECIW BALU nEPCQBAW 3ACTPFIJ1 

Bpevf* or gpsveHn /jams Gawbie yMeawe nrpoKw sax<vinr a rypHK- He BO/iHyM-recbf 
Ec/?w Pb! He Mower© Hairi h Bbfjtofl ms CHf^aitwM, otKpo»it© M©mo PepooHawa, sbifTepirre 
HHKTorp^MMy "Eui» nna'\ a =f3i©M Haw»nre n yjjepjHMeaPife PRrnoro,H!? neKywfl frHonwy ©. 
Bya/iji! 9am fiepooHawnoflBM'Tfcw & nooneAHew a’HTHetipcieaHHOfl wowtpOJibHOH iohkh, 


HA H/lEftHM 

Bo ppeMn nyTeiliociana no LillleBigPlariet™ ani Haflflere MncwecTEso HawaeK. 

4roStf rrpocwoTperb uo^paHHb»e navyieviHH., efe*t5ep*T© naKrorpauMy “'HaKnefiKM'' 
b Mf?hio repcoHawa. 

HHTSpecua fib^eaaT bte Tom^o Hoeue nGf</sewHH, no vi Mcne/HsaoHaTt. ywe 

cofipaHHfcia-. Bt.|6epwTS HaKJiafiky HacnMCkait paaMMimess h enHaoflec m-ougu^ho mh’ih- 
fijMoRcTHHa. fljia Bpamb-HViB HabtnafiMM hohh:mmt-& h y.'jepwHaaFiTe HHOfiny Mmt , h or hough am r& 

MMHH-flWOfiGTlHH MJlH *4 ; fl/IA H2MGW-9NI-1H p&JMBpa Ha>HMMTS Vi yflapSHUBaftTS Kl'ORKy 
m H £51 MjTbOHHVi'S MHHH-flVHOaCTWH f VlJlJl HTGfihl npM/»riHTt biakj'ikViHV Ha BySpaHHO© 
Macro. nawMinTH Knonky ©.fl/m Boaaoara b Popii i jvssnic nepcoHawa namiunTe nnonny ©. 

Z^jib VAanaHvtfi nan/)BWKH orvcpoflTG Memo nepoomama, BbiCspiiTe rnHTorpa*iMy ^HavL/vewHuf, 
mtsm Bbi6apwTe ryHKT “klHCTpyMeHT fl/iB HaKneeH". A/tn repeMotneHvifl HHCTpyMcma 
paflaKTVipoBaHvifl Ka ny>Knyici HaKnefiKy HCjro/ibaytfTe MHHM'flHtoPicTkiK, n po^M &t Gyfl&T 
□.biflu/ieh 4 B&TGM. HtoS&i cj-ibtl HavoiaSKy, nam^ura Ki-torsury ©. sqtcm Hajw^ma HuoriKy©, 
MToShi yfla/iviTb HaK/ieftwy h buHtth ns mohk) nepcoHawa. 


MGfl /1YHA 

Mob /lyvia” sto Macro, tag HonnomaioTCJi oaujn caMwe CMe/ihie mgmtli! 

Bbi 6 epme ryHwr "Moh BTiwaopbi", m □ bi yBHAHTe cbch Mvipti h nycrue mpaTepbi, Koropue 
mo>kho oanoBHtiTb HostiMH TBOfseHHBMH. B nana/se Hrpbi flaffTCfl 6 o/»ee 60 iKpanepoB, 

TB.H htto wecra xcaim" Ha ace. 


BHMMAHHE 'p-oftti rwwTyMWife AGCTyn h mghfq Mos nyHa", hooPko^mho npoPiTH 

5 D KMpQ "AocTpanHn" 

BPEWffl TBOPMiTbl 

COSflAHHbfE 3nW30£bl 

Bb GcpVITO C03flahllHhlvi 0nH30fl D MQF1K) 'MOS jiyH£l\ TTOObl rTpOCUarpGTti oro MCHKK 

Ann nopoKJiwioHMP usjiyjy cipaHHljaiMW woma Mcnanbay3f7Q imcmoi m n KH. 

□ F.isJipo onn30fia ocrt cneflyiou^o nyHKTbii 

R>flsi UMpc oarb HepeKOfl a pejwmi peflamMpoESHH.n, r^e mo>hhd anecTU 

HawneHHn e saHsop, 

HrpeTb r?epej!aA e pewnM nrpbi 0 anmofxe. 

OryC/iMMOBaTb Flyfin h n:au,Mn ansiaefla Ha /lyn 0 cooOii'GCT&a. ^pyrne Krpouu Moryr 

aarpywait. aniiaoflhi, MOTcpwe Bl-i onyC/MKOBa/ikL Oflt iobpokghho 
a oStijisM ^ocTyrrs mohhbt xpaFFHTiCfl ho Gonaa 20 ornso^oB ot 
oflHono acropa. 

nofl&THTbCfi Repe^ania srwaafla na flpyryta chctc-mv F$P 1H a pen-roue ppnuaro 

coapviHCHHin. 

nepeiuieCTHTb nepewemewwe 3rnaoAa 0 Apyron Kparep b mshki "Moa nyHe'', 

Kan uspoESTb Cooflan m kobum flanHoro osnu aa^a a flpynou wparopo 

s ugh Hu "Mos /Tyna". 

yha/iHTb y^a/ienne snnsaAa na Meeto "Man ayna", BocaraHaeiHTb 

yfla,neHHbifl annac-A HeBQ3Manato, 

Mew ho cKannpoBBTt, Paspewe-HHe wan aan pe r h a noriMpoBa nice armaafla. Drpeflebnea, 

cuaryr /in nrpcKw, aaFpyanBUJfie amugo/i c /Synbi eoodiAecTBB, 
Mawensirb era m ny&nnKPBan> ganoBO. 

HaMGHHTb HasaaHHO Gi/ffina Haaaamifl flainHoro areMso^a. 

SstflaTb anncaene Bnafl npaTKaro anncanna a™ AaHHaro snuaafla, 

Bbifipaib nuKTOTpaMMy Bbi-Sop riWKTerpsMMbi, oSasHSHaiamefi aniisoa, 


HOBblE 3F1M30£E>I 

4roGbi cospacrh isocbis* anMsop, BbaffepKia nycrofl Kpaiep □ wieura ‘Moa ayHa". Momieo 
HD.' id7h c fry CTO fil a 3T‘ ot o s iter Qos .naHfl»ya(t>Ta h/ih QbiSpaTt o^hh ms liiao/ioHou. 

FEffiWUI F Efl A HTWF QB A HW H 

Hp* cosa^kum n.ni-i peAflKTKpu^aHMK afiwsaA&Mwmq ebifjupaTb npe^MeTti M,n« 
MHiTrpyviH'iH-M h wphIo nepcibuswrtt, a 3«feM n#eMeu|ktt v\x no iriMSdfliy o lioM'omibio 
MHHM-flWCiftOTMKA. Hrbdbi SaflaXb pa finny*- o^JT&O-sb. RRH-o.^tr KHOHKy ©. 

PafioTan na/\ afliraoflaM, mmsAt# 9 fly cneflyiflimee: 

* B pe>HHM9 peflaKTHpoBaHMfl. bo. Hi nepcoHaiit MijmsT /lorraTb. HtcHSli gs.rgtdtl, hbuhmMtq 
kHbiHy 4- Kor^a psujmtb rfpMseM/iMTbCfl', HamiHTe KHonrcy 4 omc paa. 

■ B pefKMMe peaaKTwpGRaHun wowho opMoctaHbeMTbfleficTBMo flBwtfymiMxcrt h anacHb?* 
npe^MoTOB. floa $tom nywHo Hawatb KHtin«y f HTOdbi oriwenurb rPC/ie;inf?e flefiorRMe, 
h3wvmtr HROOHy nrofib> nOFrOpHTb ntanfiflHue ^epicTBHe, heuhMMTb HHonKy H*. 

* npw paCoret Maiepna/iaMM mqhcho aaflafrb louimiiHy BtiGp-aHHoro npefluara 6 noM«Mtio 
hhorhh w±m 

* ^roStd onpoCoaaTb cosflaHHhift soMsofl, hsohmhts khqfikv START m bliCopmto nyHHT 
‘flepoftTH Q PH3MMM Mrpbl". 4TOf5bd BflpHyTbC.fi a pfltttHr.1 pQflaHJHipOBaHMR, HaiMMMTft 
MHonHy START m DLiS-epMiG nyHHT □ pe>nn m pQ^ahTHpOBahtHq". 

■ B h i MOWBTe Kor^a yro^HO sepHyrbCJi b maBHGe mghio. /Via ororo HywHO HiunaTb 
KHOOKy START h c-biGparb nyHKT "BepHyrtcn 0 maBHoe *,ienra T , 

POFIT/ 1 ACCQ 

/IdOCQ - Paul VHUBOpcaTbHblH MHCTpyHSHT, HtOGbl eblGpPTb rspO^WT, HaP^MTe Ha Horo 
oacco m HWHMkiT€! KHonKy ©• HbiftpaHHbJpi npefljver mqwhq nepoMeLAaTb s npocfpahcTBe 
o noMombW MHHH-AwowciUHa. 4ro6w Bpainatb npeavoT, HamMum?*! yflepHwgairre 
KHonHy MM w OTKHOHPMT 0 mh hM-A^howcthK ^ M/iM ■+; fl/ifl JiaMOHOHMjn pasr-iepa Haw-iHTR- 
m vflepfHBtw wrR KHorKy EDI w oiH;inHHHTR MMHw-flHfO-flcTuK 4 Hnw 4 Korfla npeAMer 
HajfOflMrboo p nyibHf>w HoaMnnM, HamMHTe HHonKy ©, paawe^THtb era, 

aaarer.i HawfMUTe ©, H^6bi S^'Kptitb- Mshht 


nPEflNIETbl (1 M HCTPXM EHTbl 

flOMlVl HO D-COId npOAMQTaM, KOTOpbfQ CSTL, D WGHIO ROpCGHOMA, flpHnaraGTCfl CTpaH^llQ 
'T3oApoSnos". Ha d-toS erpaMwgo dli Mowero'npocMDTpOTbnoppoGM^G cneflCHKP 
o BtiGp-amHOM npeftMore h yaifaTL era dtjynuLinwJ 

nEPEWIElUEHME nPEfiNIETA B MEHfO TIEFCQHAfflA 

Co3Ahhhk Pi rtpe/iMRt ifi'fWec'Tiitb h m«hio ntepcbMft^ : HrbSw srrof ttpeflM'er 
Bteertfa. 6tJ/i nojn pyitoft fyiri vroto' br«pSiiTfc ; weHi<> pepeoHSjka, nuKrorpaMMy 

■PH>K3aMDK“ p a satew erppinnny “Mon npesflMmi". Bb\fepv\m PUKTorpaMMy “Cpsipan wrb( 
npeflMffr", n noPiBMf cfl H^6Abuiotj np*Mf>yrc»it.HHK. HaRenirre ero Ha ripeftnii^r c sifwiouihH) 
MUMH-flmpfl'CTw Ka TaHMM o^pa&PM, mto6m rpfl;Hn npflMoyr&nbHiiKR Ha^am Mviratb. Havmvrure 
HHopKy©. H Phiflu^PHHKifi npeAMei 6yfl,eT b cphrok "Mom n^weii*', 

MATEPHAJTbl 

MaTeptia/ih! mcumho NaflTw a npt-iaoBwx luapuKax, paaSpocaKHhix ns MHpy bttle Big Planes 1 ". 
Ha waTepwanoa mqjhho A&naTb npa-flweTu.fl/ia aroro oi H|3sft7e Man® napeaHama, 
Bbifiapwra ptoKaaMon, aaaTBM ayiGapma HymMwe MaiapMa/iu. Ykauftire t|'jcjpfc i Y npafliwerra 
c ilGMGLLjtjo Mnkii-fl>H*ScTHKa m nawfUMTe ^aicini-rv ©, htdGm coa^aTt, rip-e^Mer, 

XAPAKTEPMCTHKH 

Ctck/io 

CtGK/IO CKOJIhaKOQ HaCTyRMB MS Hero, lapCOHaJH H&4MHaQT HaTTHTbCH- 

Mera/i/3 

Memrui - eaMbift THHi&nHPi Marepna/ie yrofi nrp«, Era peKOMe-Hflytrcft HcnonbDOBajb, 

Korfla hsao coaftaTt nra-HnGyAb Rpon^oe 

HaMewb 

KaweHb -eujB ga^h w itpoAhblH sMaTepwaA- 

Aepeao 

Cpe^nnH ns Macca MarapMa/i. Ofecn&knaaaT cptflHaa CA&nj^aHMa. 

3a mars HaAaaa yxaaTMTbea. 

ryswa 

PyGna AOCTaTOkuo JierwBfl h npn 3 tom oaghl Marnaa. 3a hcs jwko yKaaimbca. 



neHonmacT 

riGKon/iacT M-CKnjo’HHTS-nbNO /loriiwft. 3a Hero jierwo yxeaTMThCfl; 

KrtpTOH 

Kapron frifeHe jieCrtHfi, erfl /lei-rfo ho M6perrb<Ja m «ei *0 nm yxe«m«rbria 

Hero nertbsw. 

Pea Una 

Paamia - rynmee cpe^cTBO fl,na coaflaHna xopoiuena ct^erc/ieHtffi c noBepiaiocTbiol 

PacruopMMLiM Marcpns/i 

nccAMOTbi M3 OToro MarepH-a/ia Ma.no bccht, sa i+mx /rarno yxaarHTbcn. klcHQsaiar 
ito KOMaHfla ot nepoFtnicware/isi,. 

FlepcHKOobirt Ji/iacymtu MaTtspna/i 

/lene 0O3£sy>;su 6es npnBfraw ynyibioaeT, 3a Hero vomno yxearMibcffc 

Pu 7 j D H 111 H n/iaHy^MS WPTBplIflill 

0 OT.nMHHP ot riepCMHOBord, napMt n£ o,anoM Meo*e. 

TO/IIMMHA 

Cym&CTayeT tuk uma rcjimuHU d+aTepna.noa: Toji-CTtifi, Gpe^iwPi n tohkmE. 

HCTlO/lbSOB AHM E ITPEflPAETGB 

do eccm MMpy LittteBiq Planet™ paaSpocaHO mhojkgctdc epuaoBbix wapuKCE. B hi-ix 
copepwajcn oco&bie npeflurerw, noTopt.ie rpHroj^cn cav mpu coap,anHM ar^coflos. 

nEFEMElUEHME HPEAWIETOB 

■ OTKp-owTe MeHim nepcoHawa w BbifrepHTe pphmhoh. 

* BbaGopme npeflMOT m EopoMGCTwre ore b HywHos nonoMffiHriG c noMcujbfo liHHH-firaQiScTMKa. 
4ro6bi BpaiuaTb np gamut, nauAUMro m YAepwMBafrro KHonny n or kucha firry mutiw 

AMIOflCTMK nmi 


■ L ^ro6w nepewecniTb npeftwer hr nepe^Hkiii h/im ca^HM^ naan, HawMHTe moriny 

■ 4rof?bi BbiSpanb refill, nhry npeflMSTa, HSMiMtoanre HHonKy Efl 




* KafHVMTd Kt^PKy mtoSm paSiBecflTrii Ppeswcnya mtsm'hhjkmsitc«ho nKy ©. Kroet* 

DepHVTLcn d mch'io; fiepcoHaHki 

nowHHTfl; htd, naw mnbKa Eshi aattpliMerre taebiti rl & p c G h£ jwa v msmSh a ot fleii-cTfioBarb cMKa. 
fi'puTfiwaMMfil 

KOmHPOBAHHiE HPE^METOB. 

BiyffapHTe npeflMeT c noMombioTiacco a nami^TO KHcmty , i froCu oruptm* mosixj 
iiacTpo^?™. Dl Gopma nyiinr "KoiTHpPsaffb", Hrofthi paa'H6ch+fb croaflaHhynf Kanina 
H'awMWTQ mnonHy ©. 

yflA/IEHHE nPEflMETOB 

Hro&bi yflanwTb rpefl^*er ( eb*&epnrreerc> c nwswb r -C'..nacrc> h aa>KvvrTo KHonHy ©. 

HACTPOMHA 

fln* CAMbix iH^perrarejibHbix hH?Hehepop e LittleBrgPlan^™ ntieflycMorpem? MHOWBcreo 
fwipaaaeTjKre, horppbie mowhp HacTpomb. Hioftbl orKjiMrb Memo naorpoiiKK HaeeAbn? /ircco 
H 3 HRHovi-Hn£5yflb npeflMer n bfWMhte w-ioi-ny ®.fl™ ebitfopa fiapaweTpa ts stom mshkj 
cxiyw^r Vi*KK-jdWK?RcfrMH, a j\w &tq MfWTpoiiHM -KHOflKb wanpa&?H=<HTi h . 

BHV1MA5-5HE: npn paSoTG c npoflMenoM 1 KOTopufi mowcst Gtaib HacTpocM, Hamw;n?G 
v\ yflepwnBaSrre k bonny ©,nTo6i,i OTKpuTb cooTBarc’myioiiJi&e ft»6bio h a ct potion:. 

H/IEH 

Krtefi cnywaT ft/in cocamhgj-m fi paanMaHbiH npaflMSToa. Oh flocrynan roiibiio a pawn mb 
pGflairmpGGSMHfl.HTG^bi HcnojibaoDarb^/tGR. ciiasOLna BbiCopuro rcpofl.MGrc noMoujitio 
.nacco. rSopswocTHTG DbiGpanHbsPi npGflwc-T SmiaKG k flpyroMy npop,MCTy. aacreu h3mimht9 
h yflepjHtieaftre HHonwy © Tax nop. nona no yc/i^w .htg aayK "cicnGHBannfl". Tonopb 
npa^WOTbl npCHHO COG^MMGhbl >1 MCTyT CbfTb HCnonbSGBaH bl B ^a/IbHO^IUSM K3K OflHHOO 
4&noG. 

BMHTbl 

Bh^tu G/iywsT ft/ia co3p.ahna npeflMCTOs c noasni+inbiMb aacTfiMH. Hia^bi ncno/ibaoeerb 
ehht, HywHQ cfleosTb c/ie^yiomee; 

* OTKpowTb hsmh> napcoHaJua b &bi6apMia pHibaanoK, mtbm oTHpoifirs cTpabbLiy ycTpofttrrs 
n atiSepwra nwbTorpaMMy "Biibr"; 




* nep-e'Mo'ajatfTe' bhht c ncMomt-c- w'HM-AJ'toficTMHSi h HaH-rvure HFoarcy ©, 

’i to 5 hi fipHspemirb ero K npefl Mery, 

* Mcn*y?h3yfiTe/iac£o r 4 to(5ej nMiaoTHTb Ruiapai inb:fl ppe^weT nanporuB flpyroro, 

* rtatfHMiira HHD'riky ©, i- npeflHeTiai Gyqy npwtpVMeHhi flpyr kflpyry* 

L iTofib' n orywe oaufiKyTb bhht n,n.i wacTpo KTb APVn j e napEMerpti, HajHMMTe m epjKH g a mt 0 
rtHoiiky © f TToka ks roflBHTcn MCHWHacrpofeitn. 

Tlintt BMHTOB 

Bhht q npymwHPH 

Shut c ppy>HHnaft noaeoaaeT co^AHHflit. npeAMeiti lauuM o6paao*i, htoGhi mx flara/iit 
Mor/ii-i ^AMfriThcn. Oh or/ntHHe hoaxoam t a^ eoaftaHHa ytTjxjficre, np^nojiarajouiHX 
nocTynaTajibHoa Aam«enn9- 

GCCBOfi BHHT 

Ococofi bhht np&AHasrta'HeH abb cooAaHHfl caMOfla+iwyujMxcfl ycTpcfi-cm 
Bhht msfithhhb 

Bhht ^anTHMKa c/iywnfr A.nfi cooa^hmsi MexauMSMOB, np^noBaraHJLi^ra BpamcHne 
b o£e cnopoHhi. 

t\pyrm HHCTpyMEHTfcii 

GeTb KHl-CnrieCTBL) APyrwV HHfiTpyMSHTCie, X fl/lfl CBeflHH &HHfl H CMflaHHfl 

paa/iuBHbi* np^fliueToe, HTofiti HBnoB3»:+ciBafb ain HHCipyMSHTbi, OTHpafrre mbhkj 
rsapcoHawa, awSapHT# pRswaa^pK, OTKpoftTa expannn,y "VcTpo^CTea" w Ebifiapure uywnyia 
BHMTorpaMMY h paa^aas ‘Co*amhmt&/)h\ 

BEPEBHA 

BepeBKa car.it.iM noAXOAflw.HPi MHCTpyMOHT ajib coaflaHMA nanenefi n moctob m/ih 
noAEOiu Huai-sHA npnfliwTOB. Mto6w npnooeAHHHTb GGpoany, noMQCTHTO ee hranpato 
llpsAMGTa h Haw mm to HHoiiKy SaKpsmfrs Apyrow kohcp do pesHH ina APyroM npaAMETe, 

H2ti+fMHT0 KHorihy ©■ h npeflMSTfai CyflyT caAsaHhi. B mqhid nat;TpofiMH mqwchq VA/intt ktb h/jh 
oGpeaarb GGpesny. 




CTEPJflHW 

CrepiHftIB JlMGhDTTO HEQ CGOfiCTaa H KpSClfTTCHT3KHCsJ KQU H BSpGBKcliOimiMHO OTOM, 

' ITG CTC-pi-KOMi, HMQflT C^MKC A pOBBUHyiC 1 flJlMHy. 

npmviHbi 

npywn , n& flocTaioHKp Tyran, Htrofiw C/iywtiTb u Ka-ecTea onopw; Kpor.i«? mro, oh*, njwflas*- 
ccH»iHMH6'HKyfr.i yTipyracrh. npy>«HMa npwcoartMHPe-nn ram*A nt cnricoGow, hsk ctep>wHb 
wnn eepestfa* B wpkio HRCTpefiwi moh<ho pery^posarn fl/inny » cMny wwwHm ppyfeuM^. 

PE3MHKA 

Peam-ma ns iugwst c/iymm u oriopcnfi„ ho oua ripw^aeT coG;;mienMfiM 6om,myio 
fiacTflajHwocrt, 

/HEBEflHA 

/loCsflKa cocflhHflGT^aa r7poflpi»Ta h ripHBOflMT mx a psmhsohm*:. B mghio HacrpofiKH moohho 
pon/n hpuGaTb fl/twHy m ciEopocTb.nGfeflicn 

nOPLUHM 

Ho piiiHM paaMeipaioTCH Tan wo, K5K ciepwHU, ho mx mdwho fipw&eoTH b ppumeHMe. 

TENEPATOp 

fettsparop - &r>niue6wb!w MHctpyMeHt K Koto|»bi« sscrraB^Rer npeflMeTbi tioflWiFtbCfli win 
MCHeaaTb. npMCoeflMHHTe feHeparrop, HanpnM-i?p. k khthii^hhow ctene, shwj napeMfluTe 
b whio HflCtpOMHM m gb‘6ep*iTi?flpyfofi npflftMei - mhuphmSp nation- Tenepb uperOK fiyneT 
RfipLiap,MH&nHii flgpi&nm-bcfl m ucH^aarb h* Stoh ksiprmhhom cTene. 

HHOnKM M n EPE HU fOH ATEJ1 14 

Khchhm m nepeKiHQ^arr^/iMnoasCLnFiHaT ynpwiflTb ripeflwi&raMM -HanpwMsp, 

DCeBtilMH H^HTriMM. 

C noMGLUbao viacco B^iEjaptfro paatay., TopHaiuMfi ms khoiikm M,nn noparij’sio'iamna, a saTC-Fii 
npMcosfl^iuMTQ era uocgbomv BMHiy.Tonaptr bli s^ohegtg aanycKarrb mhm c-CTaHaarw salt 

OCCBOfi DriHT OflHMM UJ0/14K0M nepeKHK^aTGAfl ! 

KHonww 

K^om-ca bkjhohmt ycTpoScTBO s tom c/iy^ae, -&C/ 1 M na He^ Gnamer-cs nepooHaw mjth 
hDBKO#-/iH6o THwe^wft RpeflwcT. B Moaio nacipofiKM MOHtHO M3MCHflTb paannHMbie 
napaMeipbi khohhm. 



floyanoaituHOHUbiki w TpcxiGaimnnom-ibiH nepcHni04aTe/SM 

riQpEKinio^aT&.nb mothko McrontsoBaTb ft/in ynpaBireHMfl noflBMJltHbfMM flermnflwn. 

Acy xtiogm 4k OMMtikl mjth TpQxnoaMuworn-ibiR nDpoicmo'-aTa^b ai m-iDMoyoTCR. 
ocflH ore TTotUrtfeT napcciian'; wm oa^ener KaitoPi'HHSypb npe^MOT. 

nepeK^roHiTTe/ib gsxEtaia 

(lepeWtoMATejih &mbm£ w^GHpy^fi, Kfirfl* ero K&arraer TpnsisiHHwii Merp&=HF?s, 

CeHcapntiif fiepenruaH^TEJib 

Ceicopuh. pepeKiiMwarre/iia am naHpyefrca, kor^a k caflaanHOMy c hwm npe^MeTy 
npn6nm«aaTCJi Tpnni'NHtiPi k&/K>B8He«. Ewemo HaerpafiHW vowho au6patb eHopbcrt 
h paftwyc erniKmeHtiff, 

MflFHtiTHbm flepeK-nFonarejii, 

MarMHTHbiR nbpakfltoMaT&nib aKTHBupyarcn, ec/in Ha oripeflafteHMOM paceroflHHW ot nero 
aamflHTCfl Rr-^^^v-nikh MarMMTHtiPi unio^. Hor^d nowecTMTa Ky^a-AnSo MamMTHbift 
nepannioMsnwii*, Ha flflSaawTb h Hainy MarHMTHbifi kjikj 4, HHanaitrpQMM Ha cMurys 

mm Bocno/ibaoaafbcfl. Manic nacTpoBKH rioaB*/iHT MawiaHHTb user uniona: oh aojih-ish 
caoTBaTcraDBaTb L^aefry uarmiTHoro nspewnomads/ia. 

nepamuhOMaTanb c Han/icMwofii 

TanoPi nepQKJiJOHaTe/ib ukthsvi pyoTC3, oc/jm p^om c hum rifpMKpanwrb : rioflxoflflmyKJ 
Haiuic^ny M/iMynpatuGHHC. PasMemas fawofi ncpoK/iio'iaTOjiu, Hso&KOflWMO sa^arrb 
&nfl nero Qfipefla^eHHbii^ ~un HajoiaftHK, KHaRC oro u*dh(ho fjyflOT BiLmo' imb c nofhio^bto 
/iiotfofo ykpauiflMMP. 

OFlACHblE nPEAME™ 

Aflfl ipMflaHMn nr pe ocrporbi Bbi vomers co3flagaTb 0 MHpc LittleBigPlanet™ paanw^Hbie 
FpeflveTbi, npoflCTag^^KiiqMe onacHOCTb fl/ip nepcoHameS. 

OrKpoftie msho nspconaiMa w Bbi6epMTa piOKiaHOK. G-TKpeATa CTpaHHu,y MHcrpyMSHTpa 
m BhiSepMia wa onacHbix HHCTpyueHroa; anaKrpuHecTBD, erne war unw yaHacayfl 
raa. nap^MamaiiTa onacHbiw npe^Mar e nouombio MHHM-flmokiernna. Htg^u yciaHoetiTb 
npa^waT, hbj«mhtg nnwi«y ©. l^bsi ywocnoro raaa prfawmi naM6HMTt. 


l -*ro(5w oijosonacMTb npeflMQii otkpoRto mohkj nepcoHama, BbjCopMTO ptoicaaNOKf a aaTQwr. 
ubiotpiiTO paaopyHurcojib *ia oTpaMML^Q KHCTpyiucisToc. DbiGepwra onacwbitf npoflMOT 
C HO V I-IUlIO M^HH-fl/WOSCTKHa. KaWMVtTO iMGniO/ $ - H OH CHOOaCTai'GT 3oaonaCHblM. 

COXPAHEHHE SHMSOflA 

4ro6bi -co)cpRHMTb otiwaoa, C03fiaHHbiH' g M6HHJ "Mb's Ayna". flBHWVMTe HHonHy START 
h BbiSepMTe nynKt 'CoxpaHHTb sn^g^A", 

oTnPAEMTb AP^ry 

^rOfJW OTflpafeMTib flpyry BaUM fltfj^MMbie 3'PHSiOflN, ycTaHnpmrR iipiiMOR COeflHWHtoe 

c ero dH'creM'oH PSP™, 

MOH PAKETA 

Pane**- earn flaw h MMpe ListeRigPlanel ™: aflect mowho cnflox^ysh fiepea OHepe^HbiM 
ppn^nun^RHMPM, ripMweputb kobww kocxkw « yaHatb nocxieftHM*; hobogtm 06 MfpOBoM 
n0r>ni l 

BuSspiiTe nyHi-rF "FT, ■fl r o6bi rpocMorpaTb m/ih HaerpoMTb ta&flyKMuaa: 

MCii-i TpflrMMHbi^ Ma/KJB3HfiK no.aBO.nqGT MSMaufTTt BHSLUHMCi BHfl Baworo nef>conan<a 

m yupaiiiarb Pad i paHBTy Hafirs lii+bi mm rpcpMOTaMM . 

Mofi nOpTpGT 3AS0b MOUC^Q npOCMOTpeTb H M3WGHMTb KapTMHK/, 

oSosHaMaw-myro oaujero nepconawa. 

Mam hqbociii floMoraai c/teAMTh aa HoaoeTSMM m aawnbiwM 

oSibfl Brt&MMflMM &6 nrpa UtfleBigPlanat™. 

J1VHA COOGI14ECTBA 

flenHTbcn - 3TC sAoposof Tbk ebuTatcT Bee HscTaEUHMKM w TpFuiHHbwe “RaoeenwH b mm pa 
LIltleBigPfanet™, Hn^emaMTe /lyHy coo$u|ecT&a r sarpyx^wte TbopehMfl flpyrux nrpOKOb 

M riy6/|MKyMia rgawf 

C03AAHHE yHETHOK 3AF1HCM PlayStation&Network 

fl/13 riocemebMB /lywhi coGCjiijecTBa Heo6x(?AMn*a yHeTbafi aariMcbPlaySlationflsNetoi'Orti 

m SecnpoBOAHoeroAKAtPHe'Hne k MHTepHery. 



- 

Htoijl.i rio/VMWTB'flOCjyn it ytrfryraM PlayStarjonti'Nctworfc, ekim HSpffwjflWMtf nacTpoHTL- 
RapaMOTphl COGflHrtfiHMfl dHCTeS/bl PSP™ Q.M3W(> "HaCTpofilM CGTH”, H 73K>U& yCefllHTfcCR, 

1 ito y Bac yeraHcg/iGrca n&cjieAhfii *gocchu cftcTOMi loro nporpaMMUors ofl-ccncvQHkm. 
AorranHMTejTinyto itHn^pMaiJvslc ro flaWHbito BdnpocaM cm. b pyHOBOJ’CTDO. kotooob 
npHnaraefta i-r Bam eft cnctows PSP™. 

Cyii^ecTByffr floaTima y^iernbix 3anncefi PlaySfcaSwn^N etwork. OcHCBwan ynemHaji 3ann<?b- 
oto yncTHaq aanpct.coaAaHHaus aaperHcrpupouaKHW m rantoosafraneM ywa3RHHOf o 
b comamoHHH mapecrrawiit crapujo, npeAQcraB^n lomap no-nbaoBare/ito noPHbiii floc^yn 
h paapn'iHt m BQ3MQi+:Mf>CT.nM ecru, /I.cna/iftKTQ.nbh'an yHenrafl ca.rucb ctiaflaeTCa Ha 
case ocHoaHDft vi wq>kot Gbn"b ncnoJTbaoHaHB ntodbTM /?hudm, g tom Mucjie we flocniTEirHiM 
TpeSyoworo BospacTa. Aspawshwib ochOBhoi? yneTHcft 3anncn hv&st DcoMCHHocrt. 
Rompo/iM puE.n.Tb Eice fleftcTBMff, coBepiuaeMbie flepHtar&TeM fldnojiHHTemiHofi. VHeTtfbie 
aaiwctt, cdsflaHHbie c iiomqeawo cncrer.ibi PlaySMion®3, mow ho MCPanboosaTb 0/53 BKOfla 
b PlayStatJon^NetworkcndwoLMbfo crHCTeww PSP™ » HaoGopoT. 

floctynwoCTb n?x wan HHbsif yanyr aafi aartifloro W3 throb; yseTHbiX aanMcefi aa&wcwr 
or mr era RRiiiRro nposHMBRRwn. fl/ifl RO/iyHeHHR noApoShoH Kw|K>pMannn wah bosflaHUfl 
yKRTHOH RRnwcw TWCeTHTe SeS-CaPlt Ri.i.pJayg.1a1ion.Com> r p3n- 

fl?M coaflaHHM yvofHofi aarrHCH PlayStationffiMotwork qsm reoTpeSyeTCH yitaaart napanu, 

QTBST Ha KDHTpO/lbHblft BOlipOC M fletfCTHyiOLLIHpi QAPOC OJlOkTpOHHO’3 nO^TTbl. llOC/lO OTOrO 

saw HooCscoflH mo yKasarb ccro do ft hr ohih «iJHKaTQf> no/i&30Ba.TGyifl hmh , KOTOpes 

ESyAyr BMACTb bcc rionbsoBaranit PfaySiationeNetwork. MiietfTS q bhaip DbiOpac carssoft 
HflQHTH^MKarrop no/ibsoaaTa/iR , DbiyHte hq cmojhgto M3MGHHTb ero. 

3AXOAHTE B CETb! 

nocai 4 aPjT&/lyny CoofiuiaeTBa, ny6.nHKytfTa cag* ifia-paHHfl, h rprAa a asm n >: anHae^s* 
LMoryi nrpaTb pflfiiiHHua HanoBa^nn co scare Mtipa. Bi>. i oho mowera SacruisT wo 
sarpywarTb anH3CAW ot Apyrux nrpoMOB| Hama caraaas KcwieKAWfi nDCTOfmno 
POROinHflarcfl. 

nP-MHBTbOTAPyrA 

4reSbi oa«aKGMi<m.cfl c nyHuiHMn anwaoflpMH, HGTopbie eoafla/m a a mm Apyabfl, yeTSHOBHTa 
npsMea cea^H Henna MawAV aamnMH ancT&MawN PSP 1 ^. 


APVMECmW COBET 

Mrpafl a LillteB-gPlanef™ a npyrnwrn «rpoka«n r cgtw, citB^rr RoiuwMTb 

c.6 (jTR&Tc:aen'iacTH^a cboh i-'wea m flefecTWMfl.%b ; 6ti H'w nfKjHc^a.qn^D u 
Rosfl£pH<HT*£t, or npaflanewRfi rpy&Snu, yeai+iaflTa M'yB'CT&a 

HCAMOE r/lABHOE... BECE/lUTECb HO nO/IHOfil 

CnaCMfio M tb, HTO ng-y^mvi hsm CtfgrtftTfe MMR liltlfiBigPtehe;™ t^KUM 
nmripecHbiw, kakpm oh ec?rb, Hafleentefl, sro Bbt nacmwififerecb nrpofi, TIpOAd/wratfie 
6$§fia&aTb uiefieepfci h m ^bieafire «mh flexiUTbcn! 


